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RedacHoneel 



Zo, we hebben deze keer dacht ik wel een redelijk 
"lekker** blad in elkaar kunnen draaien. Gehikk^ 
met aardig wat "externe" inbreng, zodat we je een 
gevarieerde inhoud kunnen bieden. Als u dit leest zit 
de ^tra lnjee»k<niist in Utredit «r dl weer op. Ik ztnt 
graag willen schrijven dat het een perfecte bijeen- 
komst was met veel leden die we anders nooit zien, 

dit schrijven nog in het verschiet, Wel idjn W &t het 
in het bestuur over eens dat 
Ulitdbt een pe^i^^te plaats 
is voor het organiseren van 
dit soort evenementen; het is 

bereikbaar met hict C^^/m- 
baar vervoer. 



Sja, &^ dan komen de donke- 
re dagen rond sinterklaas, 
kerst en oud- en nieuw al 
weer langzaam in zicht. Dat 
betekent natuurlijk ook weer 
dat het tijd is voor de HCC- 
dagen. Gelnkl^ is ^ 1^ 
ook dit jaar weer present, 
mede dankzij de gigantische 
bull werk die de werkgroep 

in de laatste maanden heeft verricht. Waar we pre- 
cies staan dit jaar is nog niet bekend. Wel ongeveer 
wat we er gaan doen... de leden van de werkgroep 
zullen er namelijk met gepaste trots een prototype 
van de KGN68k/30 tonen! Als er geen onverwachte 
tegenslagen tussen komen zal het prototype ook ge- 
demonstreerd kunnen worden. Verwacht echter 
geen high-speed uitvoering waarop een compleet 
Opiating system dri»it! 



We hopen voor die tijd nog 
een /uF Kenner bij u thuis te 
kunnen laten bezorgen. Of 
dat lukt is een beetje 
afhankelijk van de 
hoeveelheid kopij die we 
binnenkrijgen; surprise 



Verder hopen we er ook weer iets speciaals te kun- 
nen laten ziafi; 1^1 §Men hoe een moderne la- 
serprinter nou eigenlijk precies werkt? Daar zou je 
best wel eens een antwoord op kunnen krijgen in de 
msiM &t daa Is iMat m natuurlijk ook altijd nc^ 
een pot hete koffie op het vuur. Nou ja, bij wijze van 
spreken dan, want vuur maken schijnt in de beurs 
flM toi^pB^aan te zajn. . . 



Sja, en voor je het dan weet 
is het weer december. Us 
en weder dienendc hopen 
we w^r die tijd nog een fiP 
Kenner bij u thuis te kun- 
nen laten bezorgen. Of dat 
lukt is een beetje afhanke- 
lijk van de hoeveelheid ko- 
pij die we 
surprise me! 



¥o^|@fid '^m hopoi we ac- 

tiever dan ooit te worden. 
Zo zijn er plannen in de 
ridhth^ vm^ ien cursus 
"programwesiw in een 
UNIX en^fonment" en er 
wordt naarstig gewerkt aan 
andcre ideecn. Daarvoor hebben we, als altijd, na- 
tuurlijk wel hard de input van uwe edele nodig 
fUgltftiaffe topttti", wie zei dat ook al weer?). Vol- 
gend jaar bestaat de KGN namelijk 15 jaar. Tijd 
voor een lustrum dus (en als het dit jaar niet lukl... 
4m pp^ls&tm mi M ^3s &cMe a>mputerfreaks bij 
0x10 jaar!). Op de id^Mgst staan voorlopig slechls 
wat vage ideeen. Laat h§, die stampvol goeie ideeen 
2&,opstaan! 



Natuurlijk bent u op de stand van harte welkom om 
dit nieawste wonder van technidc te aanschouwen. 



Joost Voorhaar. 
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Vereniging 



Uitnodiging voor de elubbijeertkonist 



Locatie: Wijkcentrum "De Ringvaart" 
Floris van Adrichemlaan 98 



Thema: Algemene ledenv^gad^iag 
Entree: gratis 



Pn^ramma: 

9:30 Zaal open met koffie 

10:15 Opening door de voorzitter 

10:30 Algemene ledenvergadenag, i^nda 

12:00 Forum en markt 

12:15 Lunchpauze, consumpties tegen betaling 

13:15 Presentatie WSN6^0i {md&t voorbe- 



Auto: 

Komende uit de richting Utrecht, Amersfoort of 
Rotterdam: Afslag Haartem-^ld; tWffi^ iHai^^t 
links; bij de tweede kruising met sto^liditen linksj 
Floris van Adrichemlaan. 



Aansluitend het informeli 
held om andermans systeem te bewonderen m. ffiet- 
commerciele software uit te wisselen. U wordt 
uiteraard van harte ui^enod^d vm ei§ea ^teem 
mee te nemen. 

17:00 Stoiting 



Komende uit de richting Alkraaar: afslag Haarlem- 
Zuid; verder zie boven. 

OfieDbiuir vervoen 

Vanaf hct station Haarlem met buslfln 7j 71, IS of 
77; hake Floris van Adrichemlaan. 



Let op 

Het is ten strengste verboden illegale kopieen van 
software te verspreiden. Aan pefsoiten ifib deBS re- 
gel ovcrtrcden zal de verderc toegang lot dc bijecn- 
korast ontzegd worden. Breng verder alleen software 
mee die u legaal in uw bezit heeft. Het bestuur aan- 
vaardt gecn enkele aansprakelijkheid voor dc gcvol- 
gen van het in bezit hebben van illegale software. 
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Agiwida voor de atgemerte ledenvergaderlng 



Datum: 28 november 1992 

Plaats: aeuitBod^H^diibtnjeenkofflst 

De volgende agenda wordt voorgesteld: 

1: Opening ledenvergaderinj^ vastellii^ 

agenda. 

2: Cwceptbegroting 19^. 

3: Mjziging huishoudelijk Re^etUefit. Voor- 

gesteld wordt het bestaM vm pr^eet- 
^depft- l^ibals KGN^k) m het 
Huishoudelijk Reglement op te nemen. 

4: Verkiezing kascontrole-commissie 1993. 

5: li^AMirig' %e^^l:Ui^idtil$ <ie volgende 

bestuursleden treden per 1 januari af en 
zijn herkiesbaar: 



6: 
7: 



Gert van Opbroek (Secretaris) en 

Geert Stappers (KGN68k) 

Aftredend en niet herkiesbaar is: 

Jan Derksen (DOS-65) 

Met de bestaande vacature in het bestuur 

betekent dit dat er ruimte is voor 2 nieuwe 

bestuursleden. Hierbij wordt gedacht aan 

de bestuurstaken Piibik RekticM m 

DOS-65. 

Kandidaten voor een bestuursfunctie die- 
nea uiterlijk voor aanvang van de 
vergadering, schriftelijk, bij de voorzitter 
aangemeld te worden. Deze voordracht 
dient vergezeld te gaan van de handteke' 
ning van tenminste twee leden. 
Rondvraag. 



Oproep 



De werkgroep KGN/68k is opzoek naar iemand die 
hen zo nu en dan kan bijstaan met betrekking tot 
hoog-frequent technieken op printplatcn. Gedacht 
wordt aan iemand die hiermee voldoende praktij- 
kervaring heeft. Het zou bijvoorbeeld een radio- 
amateur kunnen zijn die zelfbouwervaring heeft. 
Van belangstellenden wordt niet verwacht, het mag 
vid, dat w& isiOe bijeenkomsten van de werkgroep be- 



zoeken. Het beian^ijkste is dat er een beroep op 
hofi Ismms gedaim '<M@rden wanneer dat nodig 
is. 

Contactpersoon is Geert Stappers telefoon: 04781- 
41279 of een van de andere bestuursleden. Telefoon- 
nummers m& achtertn dit bla4 



BBS "The Ultimate 
For all systems 



□ 




Tel^ifiM 053-303902 & 053-328506 

-C^3039Q2(2lijnen!)- 
V21, V22, V22bis, V23, \^b% tM^iSMi, V-^^ MNP5 
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To share Or Not To Share, That's The Question 



Heb jij ook zo'h kekd tmm "m^skmmta mMM' eft 
actiespelletjes? Dan is dit absoluut niets voor je! 
Want in deze aflevering van "To Share..." gaan we 
het hebben over 66n van de meest veislaveftde spel- 
len die in tqte ben tegeagekomea: WolfftnSleoi- 
3D. 

De plot van WolfenStein is even eenvoudig als Mas- 
siek: de speler is geo geallieerde fevangene in een 
gram mStfs dot en het is zijn taat Met alleen uit het 
kasteel te ontsnappen, maar als het even kan ook 
nog de leider van het Duitse legerkamp om zeep te 
helpen. Baitftoe begin je in de eel waarin jc opgeslo- 
ten zat. Je hebt zojuist de soldaat die nu voor jc voe- 
ten ligt naar de andere wereld geholpen met behulp 
een mes en a heeft hem snel ontdaan van zijn re- 
volver. De denr van de eel staat open... 

Tijdens je tocht door het kasteel kom je natuurlijk 
allerlei soldaten tegen die het op je leven geaittnt 
hebben, soms slechts bewapead met een /elfde re- 
volver als die waar je zelf over beschikt; sommige 
zijn echter veel zwaarder bewapend. In de loop van 
het spel kan de speler zwaarder 
geschut, meer munitie en allerlei 
schatten verzamelen. Daarnaast 
kom je regelmatig stukken voed- 
sel en verbandtrommels tegen 
waarmee je ewntueel ontstane 
verwondingen razendsnel weer 
laat helen. Het lijkt allemaal niet 
20 moeilijk, maar er sdmiit em 
addertje ondcr het gras! Niet al- 
leen is het parcours doorspekt 
met \ijaadelijke soldaten, hon- 
den en andere enge wezens, 
maar er zijn ook geheime deuren, 
^litels om andere dettrea mee 
te openen en last but not least... 
de uiterst zwaar bewapende monsterlijke reincarna- 
ties van personen als de ffihrer himself. 

Dit alles Speelt saielii «f m eeai fantastisch 3-dimensio- 
naal decor. Uiteraard SteH dit soort spellen heel wat 
zwaardere eisen aan de machine waarop het ge- 
speeld wordt dan de gemidddde editor en/of assem- 
bler... voor het spelen vm WoMenSteift heeft u een 
286/16 of hoger nodig (een 386 met 2 MB is aan te 
raden) en een VGA scherm met kleweantmtm 
Ben swBttiftlisw ms4^ mimmmi, maar is met 
noodzakelijk. Wei war<d^ de geluiden die je hoort 
bij het openen van de zware metalen deuren, en het 
gesidu-^uw van Si^i^ien die je ontdekt hebben, dan 
een stnk realktischer. 




la 1^ Wammsm v&tM^ Mjg de mogelijkheid tot 
het spelen van Mn ejHSode van negen levels. Of ei- 
genlijk tien, want een dergelijk 
spel is natuurlijk niet compleet 
zonder geheim level... Als je 
Wolfenstein registreert krijg je 
er nog twee of vijf episodes (af- 
hankelijk van de prijs) bij, wat 
het totaal op zes episodes van ie- 
der n^p& lis^els plus een geheim 
level per episode is zestig levels 
brengt. Dat zijn er natuurlijk no- 
gd mt, ea WaMmM^ h 4m 
ook beslist geen spel dat je even 
op een vrije zaterdagmiddag uit- 
speelt. 

De documentatie lijkt op het 
eerste gezicht niet aanwezig te zijn. In het hoofdme- 
nu van het spel zelf zit echter een optic "read. me", 
waar je vijfendertig schermen vol informatie over het 
spel, de bestelvwjze en andere weltensvi^ardigheden 
in terug kunt vinden. Natuurlijk is er als je regi- 
streert ook een (dun) boekje beschikbaar. Voor de 
notoire valsspelers onder ons is er ook een hintboek 
cn ccn geheim wachtwoord voor valsspelen beschik- 
baar. De eerlijkheid gebied echter te zeggen dat er 
al enkele fanatiekelingen zo slim zijn gcweest om de 
bestandsstructuur van WolfenStein te doorgronden 
(die zit inderdaad niet zo verschrikkehjk ingewik- 
kdd ia elkaar...) en er zijn dan ook al verschillende 
bestanden met plattegronden beschikbaar. De eer- 
ste nagebouwde levels heb ik ook al gezien, en wgl- 
Udht dat w@ tteenkort de eerste Wdfeotiteiii 
gamestui^o tegemoet kunnen ncn. Reg^tratle is 



WolfenStein is dan 
ook beslist geen spel 

dat je even op een 
vrye zaterdagmiddag 
uitspeelt 
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c»^r%eas niet eens zo gek duur voor dit spel. Voor 
de "l^iae versie" (registratie van "Escape from wol- 

Fiihrer, Die!") moet $45,- neergeteld worden; voor 
20 dollar meer krijg je ook de andere drie spellen 
met de iUostare titek "A dark seo-et", 'Trail of the 
machBaa" m "Confrcmtatioii'*. 

Conclusie 

^a, 'mt um^im we hier nu nog toevdegen? De he- 
ren van ApQgi* i^n er in geslaagd hun toch al aardi- 
ge spellenct^eofie aardig te verrijken met deze 
aaiakoc^. Want deze keer hebben zij het program- 
meerwerk niet zelf gedaan; voor de geboorte Wol- 
fenStein tekende de firma "ID Software". Zij 



achtten dit spel geschikt voor spel*^ V|» 13 jaar en 
ouder. Niet geheel ten onrechte, lijkt n^ zo. Al is die 
13 jaar wellicht nc^ wat aan de la^ kant . . . 

Natuurlijk is niets ooit helemaal perfect. Zo ook 
WolfenStein niet. Voor de ectote freak wordt het na- 
melijk na een tijdje allemaal wel wat makkelijk. En 
echt veel variatie zit er niet in;, de decors bijvoor- 
beeld zien m Steeds ongeveer hetzelMie uit ondanks 
de versdiSteil structuren die gebruikt worden 
voor de muren m dte Vitfialie in tegenstanders. On- 
danks dat, toch esB te^ upd... 



Besproken {vodldct 

Categoric 

Re^^atiekost&B 

Auteur / leverancier 



: WolfenStein 3D, versie 1.1 

: games 

: $45 + $5 verzendkosten (3 episodes) 
$65 + $5 verzendkosten (6 episodes) 

: ID Software / Apogee software 

: The Ultimate, games area 
File "WolOD.ap", 709574 bytes 



Mininrak systeemeisai 

PC/AT, 386 of 486 

PC/MS-DOS 

ca. 2 MByte diskruimte 

640 kB RAM (met meer gaat 'tbeter...) 

Beeldscherm: VGA color 

Olbdersteiiaii^ m»is, joystick, adlib, souadblaster en mickey sdaiid$ource 



^emene beoorddins 

Documentatie 

Bediening 

Muisondersteiming 



: redelijk, engelstalig in programmatuur opgenomen 
: prima. Via muis, keyboard, etc. 
: Yep 



Positief 

Modern, lekker speelbaar 

Goede oodeniteuning randapparatuur 

Muis en actietoetsen instelbaar 
Grafisch fraai uitgevoerd 



Negatief 

Vrij hoge systeemeisen 

letwat eentli^iQ^ de lange duur 

Sledite doaBoentatie ("Bat v^o needs more?") 
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Zoals al enkele keren in de fiT Kenner geschreven 
is, wordt er ook al hard gewerkt aan de ontwikkeling 
van software voor het KGN68k-project. Over enkele 
Fesultatea btervan wil ik het in dit artikeltje hebben. 

In de tweede plaats is dit artikeltje ook bedoeld als 
een presentgtie vm (fe g^SmiS^ WMiSlk assembler 
die vanaf nu voor le^n vm de K6N beschikbaar is. 

Ontwikkd-oiB^vingen etc. 

AM ie «e«sl& kiir(i«i^B« Ib 4e 'mm mm teat CPU- 
kaart en een Statisch RAM + EPR01ift4*in^ be- 
schikbaar komt is er al vrij snel bieb@e^e aan 
soflwari hsstimsre rat te gaan testeti. Hier- 

bij moet niet direct gedacht worden aan complete 
operating systems of zelfs maar monitors, nee, een 
met lie e<Me pigWeBiiia's zal waarsdtijniijk be- 
stiiatQ v&t een In^e m de vonn van: 

lus: nop ; Doe niets 

bra.s lus ; Spring naar het begin 

Met behulp van een dergelijk cenvoudig programma 
en een scoop kun je vrij snel controlercn of de CPU- 
kaart het doet. Tenslotte wordt het geheugen aange- 
sproken en worden er, bij het iniezen van de 
instructies, steeds twee opeenvolgende woorden in- 
gelezeoiil^^jpttcocni is met eea scoop zeu' goed 
kenbaar. 

f*tt ip m BiKsfj^rd ^taiffen van dergclijke een- 
voudige programmaatjes tc bedcnken die, om gc- 
draaid te kunnen worden in EPROM gezet zullen 
#wrdeB. H(Bt meest eenvoudige programma 
kan zelfs zonder een EPROM. Als van de processor 
alle lijnen van de databus aan massa gelegd worden, 
dan wrdt de vo%ende instnu^e tu^evoerd: 



ori.b 



#0,dO 



Met behulp van een scoop moet je dan op de adres- 
bus kunnen zien dat er steeds een hoger adres bena- 
derd wordt omdat de program counter na elke 
instructie met 4 wordt opgehoogd. 

hardware werkt op het eenStefezicht naar tevreden 
heid, krijg je al vrij snel de betoefte lets uitgebreide- 
re prc^amma's te gaan draaien. Je kunt dan 
bij'SWJorbeeld denken aan een programma dat een re- 
gel uitvoer, "Hello World, I'am KGN68k and run- 
ning very fast", op het standaard uitvoerapparaat 
schrijft. In de praktijk ben je dan al aardig op weg 
een zogenaamde monitor voor het systeem te pro- 




pmamatm mmM^ je een aant^ ism 
systeem kunt dooi. 

Binnen de werkgroep is de laatste maanden aan een 
dergelijke monitor gewerkt. Hierbij /ijn testversies 
van deze monitor in EPROMs gebakken en in een 
Atari ST gestoken. Deze monitor kan oitttflst aMdSsre 
een tekst naar de seriele poort sturen en tekens inle- 
zen vanaf de seriele ingang. Verder kan de monitor 
een progranmia daf #i dfe seilBfe pocfft aangeboden 
wordt in het geheugen opslaan en uitvoeren. Het 
prc^anuoa moet dan wel in de vorm van zogpnaam- 
de S-records woi^en ilai^%^en. Dit maatt'te 
mogelijk om op eenvoudige wijze in het stadium dat 
de monitor loopt, alierlei testprogramma's te ont- 
wikkelen en snel op de hardware uit te testen. Op 
die manier hoef je niet voor elk programma een 
nieuwe EPROM te bakken en heb je ook niet direct 
de behoefte programma's op floppy of iets dergelijks 
op te slaan, nee, het programma wordt gcwoon van- 
af de PC of wat dan ook, in de vorm van S-records 
naar de KGN68k geupload. 

Blijft natuurlijk de vraag hoe je aan een programma 
in de vorm van S-records komt. Welnu, daar zijn 
BSM^fiNdiN^ ifulpmiddelen voor beschikbaar. M 
de eerste plaats is dat de KGN68k assembler die 
binnen de werkgroep ontwikkeld is. Deze assembler 
is momenteel in staat code voor alle 68000 processo- 
ren te genereren tot en met de 68010. Aan de uit- 
breidingen voor de 68020 en de 68030 wordt heel 
hard gewerkt. De uitvoer van de assembler Ipilttt 
uit een file met S-rec^;^ die naar d^ l^ii^^ §pM 
pload kan worden. 

Een tweede hulpmiddel waaraan ^wi^t wordt, is 
een conversieprogramma waarmee de ^tvoer van de 
Caro C compiler voor 68000 omgezet viWfit SftaWlS- 
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records voor het KGN68k CPU-board. Met behulp 
van deze strategie is het programma "Hello World" 
Bit Kern^iaa m Rftdtie al om0mt mt» iM testsys- 

De KGN68k assembler is geheel gescltfeven in AN- 
SI C en is reeds getest onder MS/DOS (Turbo C), 
Macintosh (Think C) en Linux (GNU C). Het 
conversieprogramma en GNU C zijn momenteel al- 
teen fiogfetest k eea limx&^^^si^ 

Nadat de hardware met behulp van de monitor en 
de bijbehorende gereedschappen grondig uitgetest 
zijn, kan begonnen worden met het daadwcrkelijk 
porteren van een of meer operating systems. Over 
hoe dat in T^n werk zal pm 2^ at vml ■mt ideegn 
bekend maar hoe het allemaal precics gaat gebcuren 
is nog niet bekend. Ook is er nog geen defmitieve 
keuze voor een bepaalde UNIX-H^ gentaakt. 

Samenvattend kan worden gesteld dat de ontwikkel- 
omgeving de eerste tijd zal be- 
staan uit een CPU-kaart in com- 
binatie met een kaart met daarop 
RAM, EPROM en seriele I/O, 
em ontwikkelcomputer met 
daarop een editor voor het aan- 
aaisen van sources, de KGN68k 
assembler, een QMU C mmip^ 
met conversieprogramma en een 
monitor in de KGN68k die in 
Staat is een programma in de 
vorm van S-records in te lezen en 
op te starten. Als dit allemaal 
grondig is uitgetest, dan wordt 
de hardware verder complcet gcmaakl (RAM-kaart 
met een capaciteit van 32 MB ! en disk I/O) en 
wordt er begonnen met de port van een operating 
system. Als dat ook allemaal gebeurd is, zal met de 
produktie van bouwpakketten voor de nabouwers 
begonnen worden. 

S-records 

S-records zijn een methode om gegevens over de in- 
iMwi mm geheugen op stoaa of, zoals bij KGN68k, 
o^ ee» seriele communicatielijn uit te wisselen. De 
naam "S-record" slaat op het eerste teken in een in- 
formatie-regel, zoals straks bij de bespreking van het 
formaat duidelijk zal worden. De voUedige naam van 
het formaat is Motorola S formaat of ook wel 
Exorcisor. Het formaat is ontwikkeld voor het uit- 
wiss^^ van informatie tussen een com^}SM^^^m 
^ eieii EPROM programmer. 

Elk S record bestaat uit een S als startteken. Vcrvol- 
gens komt er een cijfer uit de reeks 0 t/m 9 die het 



ID 



waarmee het totaal aantal bytes dat volgt aangege- 
ven wordt. De daarop volgende bytes zijn afhanke- 
lijk van het type S record. Daarom eerst een 
overadit van de verscbillende types: 

iOK M ts een startrecord waarin informatie ovet 

de filenaam of lets dergeHjks staat. Ebb $fi re* 

cord is niet verplicht. 
Si: Een SI record bevat een adres met een leng- 

te van 2 byte, gevolgd door een aimtal datal^- 

tes. 

S2: Een S2 record bevat een adres met een leng- 

te van 3 byte. 
S3: Een S3 record bevat een adres met een leng- 

te van 4 byte. 
S7: Een S7 record sluit een blok S3 records af. 

Eventueel bevat het record een 4 byte starta- 

dres. 

S8: Een 88 record sluit een blok S2 records af en 

bevat eventueel een 3 byte startadres. 
S9: Een S9 reeord slti^ een blok Bl tmeaAwS m 

ttm een twee byte ^artadres be- 

vatten. 

De S4 t/m S6 re«^i!i# worden ge- 
bruikt om binnen een bestand 
over te gaan van bijvoorbeeld SI 
naar 84. Deze records worden 
echter heel weinig gebruikt. 

Na de S, «^ m de iftmie 
volgen eventueel het adres en 
een aantal databyles. Het record 
<wc»# idtip a%^ote!i met eat 
c^cksum met een lengte van 1 
byte. Deise dN^G»m wordt berekend door het op- 
tellen van alle bytes oft ^teagst, 1m ahm ea ^ 
tabytes. Vervolgens wordt het two's complement van 
deze som genomen en hiervan wordt het minst signi- 
fieante byte dtedfsinn ^bmikt. 

Opvallend in het Motorola S-formaat is dat alle ge- 
gevens afgedrukt worden in hexadecimale notatie. 
Een adres in het SI formaat bevat zo vier tekens om 
twee byte weer te geven. Hetzelfde geldt voor het 
byte waarmee de lengte wordt aangegeven (2 te- 
kens) en de checksum (ook 2 tekens). Elk databytc 
wordt in een S-record ook met behulp van twee 
hexadecimale tekens gecodeerd. 

Alle tekens die ontvangen worden tussen de check- 
sum en de volgende S worden genegeerd. Dit bete- 
kent dat men een S-records eventueel af mag sluitea 
met een carriage return en/of een line feed. Vaak 
Stnurt de ontvanger na een correct ontvangen S re- 
owd een punt Wpelg zodat men het versturen van in- 
formatie eventueel kan volgen. Deze laatste zaken 
zijn echter niet in het protocol vastgelegd. 
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Binnen KGN68k worden S-records momenteel ge- 
bruikt om testprogramma's te uploaden. Uiteraard 
WEwdt de informatie geli^^ ^ de adressen die in 
het S-record zijn opgenomen. Nadat de gegevens 
zijn opgeslagen, wordt het programma gestart op het 
adces dat ia het iifsluitrecord staat. 

De KGN68k assembler 

Aan de KGN68k assembler wordt nog steeds hard 
geweekt. Momenteel is ze echter in een toestand dat 
mensen van buiten de werkgroep best iets aan de as- 
sembler kimnen hebben. Voor mensen die bijvoor- 
beebj wait fatten oefenen met het programmeren in 
assembler voor de 68000 kan het een handig 
hulpmiddei zijn. De assembler leest de source in 
vanuit een of meer tekstfiles en maakt twee nieuwe 
files aan. Uiteraard is dat de listing waarin ook de 
zogenaamde symbol table is opgenomen en verder 
een file met S-records die bijvoorbeeld naar de 
KGN6^ geupload kmnenworjibn. 

VocMT lete IS de KCi^Sk assembler beschikbaar op 
The Ultimate in de fie area ULTIMATE.DEV. In 
h^ pakket dat daar ^aat zit de assembler in de vorm 
van een executable voor de PC, een stUurfile met 
daarin de opcodctabcl en dc complete bcschrijving 
in WP 4.2 formaat. Dit pakket kan door leden ge- 
ddwnload worden. Zoals al is aangegeven, is de as- 
sembler ook gcschikt om op andere systemen te 
draaien. Hiervoor is het noodzakelijk dat er op dit 
'S^XM&m een ANSI compatible C compiler aanwezig 
is. Mensen die de assembler op een andcr systeem 
willen laten draaien of die de source om andere re- 
den graag zouden willen hebben moeten even con- 
tact met mij opnemen. Ik wil namelijk niet direct 
afstand doen van het auteursrecht en kan daarom 
niet toestaan dat er versies van de assembler naar 
buiten de KGN gaan. Dat bctekent dus dat ik wel 
bereid ben de sources af te staan maar alleen vt*Kr 
sto^ en portent naar andere systemen. "Wm- 
der wil ik in dat geval ook hardc afspraken maken 
over wat wel en wat niet mag met de sources. 

Zoals al is aangegeven, is de assembler nog niet af. 
Ook zal ze ongetwijfeld nog een aantal fouten bevat- 
ten. Als iemand op- of aanmerkingen over de assem- 
bler heeft, dan hoor ik dat graag. Bij voorkeur via 
The Ultimate in de vorm van een bericht aan mij 
(Gert Van.Opbroek). Hiervoor is op The Ultimate 
de Message Area ULTIMATE.DEV ingericht. 
Mocht je fouten ontdekt hebben, geef dan ook de 
source-regels waarop de assembler een fout maakt 
erbij. Uiteraard zuUen er van tijd tot tijd nieuwe ver- 
sies van de assembler beschikbaar komen. Deze zul- 
len ook verspreid worden via The Ultimate. 



Tenslotte nog een klein overzicht van de huidige en 
toekomstige mogelijkheden van de assembler: 

De a^eanbler heeft de volg^de e%emchappea: 

• Assembleert naar keuze voor 68000, 68010, 
68020 of 68030 

• 68040, 68881 en mmt wm4m fat 9m bibpr sImM- 
um to^evoegd 

• OndmMiM de iBMi^lM ^ 0* 
noemde proGess<M:eo en aQe 

heden 

• Genereert code in de vom vani Motorola S-re- 
cords 

• Ondersteunt conditionele j^saml^, include fi- 
les en macro's 

• Ondersteunt zQgeoaamde struc^uur macro's 

• Kan optimali^ren voor nuMmale code 



De assembler is beschikbaar voor de bron-systemen: 

• MS/DOS 

• Apple Macintosh 

• Linux 

en kan geschikt gemaakt worden voor diverse ande- 
re systemen mits voor het bctreffende systeem een 
ANSI C compiler beschikbaar is. 

Momenteel zijn van de genoemde optics een aantal 
zaken nog niet aanwezig. De assembler kent nog 
geen macro's. Verder kent de assembler niet al- 
le adresseer mogeltjkfaeden van de 68020 en hoger. 

Afsluiti^g 

Mochten er, naar aanladiog vafl dit artikel of ande- 
re informatie uit de KGN68k werkgroep, mensen 
ajn die graag mee willen werken aan de verdere ont- 
wikkeltng van software voor de KGN68k, dan kun- 
nen die contact met mij of met Geert Stappers 
opnemen. Vooral mensen die ervaring hebben met 
het irtwettdige vm een UNDC-achtige kunnen we 
heel goed gebruiken. Vender ben ik mtuurltjk altijd 
bereid meer informatie 1^ ftp|ei^ de soft- 
ware-onfwikkeling of de asSiiM^ ^ pi^n. Hier- 
voor kun je me via The Ultimate bereiken of 's 
avonds na 20:30 per telefoon. 

Gert Vm'Opbrmk 
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Door een ardkel in de C'T van november 1991 kwam 
de gedadite bq oiy op cm ook een teletekst-decoder 
te gaan bouwen. Het schema dat zij publiceerden 
was de eenvoud zelf, alleen dat het een insteekkaart 
werd sprak mij niet aan. In de 
zelfde tijd had ik me ook ver- 
diept in de I"C-bus van Philips, 
zodoende kwam ik op het idee 
een I^C-interface te maken en 
die aan te sturen via een prin- 
ter poort, en via deze interface 
kon ik dus ook de teletekstde- 
coder aansturen. Het probleem 
van insteekkaart was dus verle- 
den tijd. De interface werd een 
74LS05 met een paar weerstan- 
den. Men heeft nu ook de 
mogelijkheid om I^C-ontwer- 
pen die door Elektuur zijn 
uitgebracht op deze ii^rfoce 
aan te sluiten. 

Tegelijkertijd -ms een coll^ van niij %ea^ ^ftware 
te ontwerpen voor de teletekstkaart van ELV die be- 
S|ffOken is in een uitgave van Elektuur. We hebben 
deze software a^mgepa^ s^n ontwerp en dat 



draait momenteel goed. Bij het pakket is ook een 
programma om printen te tekenen. Dit heb ik van 
een bulletin board geplukt en voor kleine printen 
vind ik het erg handig. Met dit programma heb ik 
ook de print getekend dus ie- 
dereen die de teletekst-decoder 
wil bouwen kan dus zijn eigen 
piint i^piinten. 



Het schema dat 
publiceerden was de 
eenvoud zelf, alleen dat 
het een insteekkaart 
werd sprak my niet 
aan. 



Wie meer wil weten over dit on- 
derwerp raad ik ^tSigmmmm 
van de Duitse C'T td^ve no- 
vember 1991 en jui 1^. Kan 
vht mat Mormatie ko- 
men dan kan men deze eventu- 
eel via mij bekomen. De 
software fe iii -C'-^tiS^emm m 
zal in een volgend nummer vol- 
ledig beschreven. Bij dit artikel 
tref je al ^mi de rm&- 
ncs aan (in C). Op de komende 
bijeenkomsten zal ik de decoder meenemen om te 
laten iden wat de mc^etijkhedeQ zijo. 

Herman Hek 
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Onderdeten voor Teletextdecodar 920918-1 



Aantal 


Schemanummer 


Omschrijving 


10 


C1 ,C6,C7,e8,C9,Cl 1 ,Gl2.Cl3,Cl4,eiS 


lOOnF 


2 


C2,C10 


10uF/6,3VTantal 


1 


CI 6 


10UF/16V 


3 


C3,C4,C5 


22pF 


1 


CI 7 


470UF/16V 


1 


D1 


BY164 


1 


F1 


300mA + Houder 


1 


Id 


SAA5246 


1 


ICS 


6264 


1 


ICS 


74LS05 


1 


IC4 


LM7805 


1 


LI 


3,3uH 


1 


R1 


10E 


1 




100E 


1 


R3 


27K 


5 


R11,R12,R13,R14,R15 


10K 


1 


TR1 


220V-16V 


1 


X1 


27MHz 



Note: C9 en R2 verwijderen als VIDEO kabel korter Is dan 2 nneter. 
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0 ^ 








0 9 


teletext ^1 
* JecoiIerL- 


-jpU fo[o|lJ»Wr o 



Print, kopemjde 





1* IICMAST (ROUTINES FOR lie MASTER) */ 


/* 


19^ */ 


/* 


VER 1 OB */ 


/• NOT FOR COMERCIAL PURPOSES AUT. T.BIJKERK */ 




int tlmeoutc; 


/* timeout counter */ 




/* byte to update/serx) line */ 


int deliic; 


/* delay counter for slowerllC*/ 


#(SinneTIMEOUTC 3000 


/* timeout value d^i^ km *f 


#d^e DEUIC 20 


/* 15 = 40H/80L SCL (uSec.) */ 




/* 20 = 50H/75L SCL (uSec.) */ 




^ ^ = tQ0H/175L SCL (uSec.) */ 


#define TRUE 1 


/* logical true */ 


#define FALSE 0 


/* logical false */ 


#define PORT 0x378 




#define IICCARD FALSE 


/* select HCiiird at 300H */ 


#define IICPRN TRUE 


/* select prtH^ort for IIG */ 


#iftKlef SLOW 


/* check if already d^ned */ 


#de«ne SLOW TRUE 


/* slow down lie iaus */ 


#endif 




#if (SLOW = = TRUE) 


/* SLOW = TRUE delays transm. */ 


MMieSLOWIIC for (deliic 


=0; deliic DEUIC; deliic + +); 


#else 




#define SLOWIIC ; 




#endtf 




#if (IICCARD = - TRUE) 





1 
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#define SDAH 
#define SDAL 
#define SCLH 

#define SCLL 
#define STARTI2C 

TTUCTIII It? V I \Jt 

#define SDAIN 
#define INITLINE 


SLOWIIC outp (0x300, outbyt = outbyt | 1); 

SLOWIIC outp (0x300, outbyt = outbyt & Oxfe); 

SLOWIIC outp (0x300, outbyt = outbyt \ 2); \ 

timeoutc = 0; \ 
wliile ( (inp (0x300) & 2) = = 0 ) \ 
{ timeoutc + +; if (timeoutc TIMEOUTC) break;} 

SLOWIIC niitn ^Qy'Win niith\/t — niithvf A nvfrlV 

SDAL SCLL 

OUML o^Ln oUMn 

SLOWIIC if (inp (0x300) & 1) 

IfrfinD fOxaon^A'?^ = —'^\ niithvt — niithvt 1 \ 

else { outbyt = outbyt | 3; SCLL SDAL ST0PI2C } 


#endif 




#lf(IICPRN = = TRUE) 




#deflne SOAH 
#define SDAL 
#define SCLH 

#define SCLL 
#define STARTI2C 
#define ST0PI2C 
Mmne SDAIN 
#di^ne INITUNE 


SLOWIIC outp (PORT, 0); 

SLOWIIC outp (PORT, 0x80); 

SLOWIIC outp (PORT + 2, 8); \ 
timeoutc = 0; \ 
while ((inp (PORT + 1) & 0x8) = = 0) \ 
■f timeoutc + +■ if ^timeoutc TIMEOUTCi break*]- 

SLOWIIC outp (PORT +2,0); 

SDAL SCLL 

SDAL SCLH SDAH 

SLOWIIC if (inp (PORT + 1) & 0x80) 

if (inp (PORT + 1) & 0x88 = = Om) {SCLL SDAL ST0PI2C} 


#endlf 




/♦prototyping */ 




int sendbytei2c(cliar); /* send one byte */ 
int sendi2c(ciiar,int,char*); /* send number of bytes */ 
irrt receivebytei2c(char*,int); /* receive one byte */ 
int receivei2c(clw,lnt,char*); /* receive number of bytes */ 


f********************************************^ 

f* send one byte 'databyte' */ 
/* no stot and stop 12C, at begin and end SCL = LOW */ 
/* at reftmi Fi^LSE when acknoiage error else TRUE */ 




jteriabyte) 


{ 

Int count; 




for(count= 
{ 


7;cpunt = O;count -) /* 8 bits to do */ 


if (((ctetabyte > count) & 1 ) = =^ 1 ) /* if bit = 1 high */ 
{ 

SDAH /* fiigli SDA */ 
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} 



{ 

SDAL 
} 



SCLH 
SCLL 
} 

SDAH 
SCLH 

SDAIN 
{ 

SCLL 

return (FALSE); 
} 



/*lowSDA */ 
/* pulse SCL*/ 



/* release SDA for acq*/ 
/* set SCL */ 

I* read acknowledge */ 

/* reset SCL */ 

/* error no ack = 1 */ 



} 



{ 

SCLL 

return (TRUE); 
} 



/* reset */ 

/* slave acknowledged =0 */ 



************************************************************* 

send 'i2cnumber' bytes from 'i2cdata' to I2c 'adPs^ */ 

returns FALSE at communication error (acl<nolage) */ 

it starts and stops tlie transmission */ 



int sendi2c (char adres.int i2cnumber,char *i2cdata) 



{ 



int count; 
char ch; 



STARTI2C 

if (isendbyteiac (adres)) 
{ 

STOPH© 
return (FALSE); 
} 



/* start lie transm. */ 
/* send lie adres */ 

/* signal error */ 



for (count =^0;count fc2cnumber;count+ + ) 
{ 

ch = *i2edatei; /* get char */ 

if (Is6ndbytel2c(ch)) /* send cfiar */ 
{ 

ST0PI2C /* ack enor, mp */ 

return (FALSE); /* slgr«l enor */ 

} 

^GdSE^ = lEcdata-t- 1 ; /* next t^e */ 
} 



/* number of bytes */ 
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ST0PI2C 

} 


/* stop lie transm. */ 
f*s\gnBiok */ 


/* receive one byte databyte' */ 
/* no start and stop I2C, at begin and end SCL = LOW */ 
/* if last' (byte) is TRUE tt J^a^etthe ^ for */ 


ira rece(\^et}ytei2c (cnar Mqpipi^nit last) 




{ 

int count; 
cliar cli; 




SDAH 

Ch = NULL; 

sea 

fbr(count = 7:miM^ Q'jmM-) 
{ 

ch = ch < 1 ; 

SDAIN 
{ 

ch = eh + l; 

} SCLL 

I 

X 


/* release SDA */ 
/* init read buffer */ 
/* SCL is tow*/ 
/* 8 bits to do */ 


/* set suL */ 
/* shift read buffer */ 
/* read SDA */ 


/* if high + 1 */ 
/* reset SCL */ 


*databyte = ch; 


/* store read data */ 


if Oast) 
{ 

mm 
} 

else 
{ 

SDAL 
} 


/*ch^i(fbrl£^ */ 


/* 8€t W)k ^'-i ikA Hi^ «/ 




/*setSDA=Oforack */ 


SCLH 

sea 

SDAH 

r^um (TRUE); 

} 


/* adoiowtedge puis */ 

/*s« SOA */ 
/*^naidk */ 


I* receive 'i2cnumber' bytes to 'i2cdata' to i2c 'ad res' */ 
/* rettims FAL^ at communication error (acknolage) */ 
/* it starts and stops the transmission */ 


int r^eiveSc (char adres,im I2cnumber,char *£cciata) 

{ 
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int 


last; 






tnt 


count; 










STARTI2C 


/* start lie transnn. */ 






if (!serK]ti^ei2c (adres)) 


hsmmmmm */ 






{ 








ST0PI2C 


I* acM mor, sU)p */ 






rmm ff^ALSE); 


/* ^gnai enor */ 






} 








SDAH 


/* release SOA */ 






last = FALSE; 








tor (eotint =0:count i2cnumber;count + + ) /* number of bytes */ 






{ 








if (count + 1 = = 


i2cnumber) /* check for last byte*/ 






{ 








last = TRUE; 








} 








teoeitif^l^j^Stt |e^^aita,la^); 


/*l8e^ebyte */ 






i2cdata ^ i2cdata+l; 


/* increntent buff er */ 






} 








ST0PI2C 


/* stop lie transm. */ 






return (TRUE); 


/♦signal ok */ 


} 









Ik interesse in 4e KGN en wil 

IZl Lid worden van de KGN 
Naam : ____ 

Jkihes : - 

Postcode en Woooplaats : 

Dim : 



O Meerinfonnatieoveaf dtelKJM 
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Algemeen 



Conned 



Wm weken ms hetmi sffi in de electrom- 

sche post. Daarom is deze aflevering van Connect 
ook wat beperkter dan de bedoeling was. Eigenlijk 
hebben we maar twee echt aardige berichten gezien; 
bdde in het berichtengebied "assembler.028" en 
Naadelen over het vervolg op de i486 van Intel. Dit 
wmm Meitje dm iedereen in de wandel al "80586" 
gedoopt had, draagt bij Intel intem nog steeds de 
naam "P5". Voorheen was het ding al aangekondigd 
voor het 1 j^lsCB k«^r^a} vm 1992, maar dat zit er 
met meer in. Meer waarschijnJijk is het eers^e of 
tweede kwartaal van '93. 

Verder was er iemand die de nieuwste opcodes van 
de 80886 al kende. Mel em hele zoutbus quote ik zc 
hieronder. 

Wei serieus bedoeld is de naamsverattdering van de 

P5. Er stond een heel interview in de echomail over 
de nieuwe naam van de P5, maar dat interview is 
slechts op twee punten informatief. Ten eeiste zal de 
P5 niet 80586 gaan heten, maar krijgt de naam "Pen- 
tium". E6n en ander houdt nauw verband met de 
rechtszaak van 1991 omtrend de naamgeving van de 
386 processorcn. Een typenummer is volgens de 
rechtbank niet beschermd, een naam wel. Vandaar 
dus geen 80S86, maar de Pentium. 



Een tweetal andere zaken omtrend die processor 
werden ook bekend. Ten eerste zal Intel naast de 
MHz. als maat voor snelheid de iCOMPTM gaaa 
voeren. Dit lijk mij een interne benchmark van IntdL 
Wie meer wkma^ hisfM mm (teze rmxi rnxg Atet 
zeggen... 

Ten tweede werd nog even kort samengevat welke 
details ailemaal al bekend zijn van de Pentium: "Per- 
fQrmianc& m 100 1S4IFS imgi^i Superscalar design; 
owsr 3.1 miDlaa irans&torsj enhanced multiproces- 
sing capabilities; fully compatible with Intel X86 mi- 
croprocessors; manufactured on BiCMOS .8 wmt^ 
process; introduction in first quarter 1993". 

Tenslotte 

Het BBS van de KGN gaat inmiddels steeds meer 
lijken op een spin in een web. Een web van netwerk- 
aansluitingen: The Ultimate is inmiddels onderdeel 
van de volgende netwerken: Fidonet, PCM-net, 
PNN (Programmer's Network Nederland), Denknet 
(alles over denksporten) en SlGnet. Daarnaast zijn 
er dan nog een groot aantal filenetwerken. Wij hou- 
den je op de hoogte... 

Joost Vo<»ium 
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AAO Add And Overflow 

ADB Another Damn Bug 

AFF Add Fudge Factor 

AGB Add Garbage 

AIB Attack Innocent Bystander 

BAG Branch to Alpha Centaur! 

BAH Branch And Hang 

BB Branch on Bug 

BD Backspace Disk 

BDU Branch on Dumb User 

BNR Branch for No Fteason 

BOA Branch on Operator Absent 

BPO Branetioirl^werOrf 

BRT Branch oa ttHMaijfS 

BTD Byte The Glial 

BTJ Branch & Turn Japanese 

CAI Comi|:H Accounting Information 

CBA Compare and Branch Anyway 

CCS Chinese Character Set 

CBN Compare and Brandi Never 

CMD CPU Melt Down 

CML Compute Meaning of Life (42) 

CNB Compute Nervous Breakdown 

CB Create Bug 

CRN Convert to Roman Numerals 

CWAH Create Woman and Hold 

DA Develop Amnesia 

DBZ Divide By Zero 

DD Destroy Ois)( 

DHTPL Disk Homi Tm'^Mtimmm 

DUM DofltliX^KI^ 

DOC tel:Qpi|^CnBy 

DUD OdtMOeml 



ECO Electrocute Computer Qpentfor 

EM Evacuate Memory 

EPS Execute Program Sideways 

EROM Erase Read Only Memory 

ESL Exceed Speed of Light 

EWD Engage Warp Drive 

EZX Enable ZX81 Mode 

FFF Form Feed Forever 

FM Forget Memory 

FPT Fire Photon Torpedoes 

GA Guess Answer 

GESE Generate Exciting Sound Effects 

GREM Generate Ftendom Error Message 

GU Give Up 

HELP Type "No Help Available" 

lEOF Ignore End Of File 

IMPG IMPress Girlfriend 

lOP Interrupt and Order Piza 

IP Increment and Pray 

lU Ignore User 

JIL Jump In Lake 

JRGA Jump Relative and Get Arrested 

JU Jump Operator 

LAP Laugh At Programmer 

LMYB Logical MaYBe 

MAN Make Animal Noises 

MBTD Mount BeaUes an Tt^QfWie 

MSr MowitSeeilcihTt^ 

NTGH MotTon^rwGotaHMdache 

OML Obey Muni's Law 

OTL OutTbLuneh 

PIBM Pretend to be an imiM 

PPA Print Paper Aerofrian«; 

QWA Quit Wtiile Atiead 
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Vereniging 



De Unux-dag Utreeht 



la een bijsluiter van de vorige uP-Kenner hebben 
jullie veraomen dat we op 24 oktober weer vroeg uit 
de veren moesten om richting Utrecht te vertrekken. 
De reden was deze keer een extra bijeenkomst spe- 
ciaal voor Linux. Deze bijeenkomst was niet alleen 
voor leden maar we wilden proberen ook mensen 
vin buiten de vereniging aan te trekken. De reden 
zsd duidelijk zijn, vers bloed binnen de club verga- 
ren. In dit geval mensen die zich op de een of andere 
wijze met Linux of een andere Unix bezig houden. 

We hadden een drietal ruimtes tot onze beschikking 
waarin er een was om de inwendige mens te verster- 
ken en vooar de Uefliebbers een roker^ tip te steken. 

Een ruimte was ingericht met 
computers waarop Linux 
stond te draaien. Op een van 
die machines kon men zien 
hoe of X-windows werkte. 
Verder was er in die ruimte 
gelegenheid om enige hard- 
ware aan te schaffen welke 
was geleverd door de firma 
Discount uit Enschede. 
'"Ex WSB een standje met boe- 
ken over Unix en de program- 
meertaal 'C die vriendeUjk 
ter beschikking waren gesteld 
door boekhandel Planeta eve- 
neens uit Enschede. Beide fir- 
iQi^SlKiBi: Vanaf deze plaats onze hartelijk dank toe- 
ze^^ vom hm bereidwilUgB medewerkii^. 

In een derde ruimte was de mogelijkheid om een le- 
2ii^ ts geven. Hugo mm der Keojr frf-een M^^ig 
avet de mogelijkheid om met Linux een netwerk op 
xeKen en de aansluiting op bestaande netwerken. 
& mxA tm itdSem v^emiasdtBie% p^^even mm de 
alom bekende ethernetkaarten en het TCP/IP proto- 
col. Voor de meeste mensen geen vreemde kreten, 
mmt hb^ werkt het? Ook in deze inleiding kon daar 
niet echt diep op ingegaan worden. Toch was de in- 
leiding duidelijk genoeg om alvast een goede indruk 



was 

l^illllleen voor leden 
maar we wilden proberen 
ook mensen van buiten 
de vereniging aan te 
trekken. 



te krijgen. Bovendien beloofde de iwMdef dat hjj ill 
de toekomst nog uitgebreid op dit onderwerp zal ti<- 
ri^ komen. Hugo, ook ji] onze hartelijke dank. 

Vanaf 10.00 uur tot cili^ MDO uur was het een ge- 
zellige drukte die zich tussen de drie lokalen afwis- 
selde. Uiteraard ging de meeste belangstelling uit 
aaar de vfitee ^iii^'iife^^ii^^^plmtitiir stond. Met uit- 
zondering van het' (hi ^km Kvps bs$k& 

werd genomen. 

Was deze bijeenkomst geslaagd? Deze vraag kan 
met ja en met nee worden beini|;woord. De opkomst 
had wat ons biistesit "hed groter mogen zijn. Maar 
daarbij steken we ook de hand 
in eigen boezcm. De voorberei- 
dingstijd was eigenlijk wat aan 
de korte kant. Daardoor zijn er 
misschien wat mogelijkheden 
blijven liggen om oproepen, 
vooral voor de niet leden, wat 
uitgebreider te plaatsen. Toch 
kan het ook niet helemaal een 
flop worden genocmd. Dc hclft 
van de bezoekers was nog niet 
lid van de KiSN. We verwA- 
ten dat er zich in de nabije toi- 
komst zeker een aantal zullen 
aamttelden. 



We hadden meteen de moge- 
lijkheid om het eens in een centrale plaats in het 
land te doen. Om ook eens te kijken of dat mcer le- 
den zou trekken. Dat is ons eigenlijk wel tegengeval- 
len. Alhoewel ook de leden laat op de hoogte zijn 
gebracht van deze bijeenkomst. Sil^^oed besturen 
gaat nou eenmaal niet altijd over rozen. Wc zijn er 
van overtuigd dat zo'n dag, mits beter voorbereid, 
een volgesde keer beter zal i^s^^ 

Tonny Schaffer 
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De Motorola 68030; het hart van KGN6P1 Mml 2) 



Inleiding 

In de tweede aflevering van dczs sesrie vwl ik een be- 
gin maken met de manier waarop je een 68030 pro- 
grammeert. Mogelijk heb je al elders in deze /iP 
Kenner gelezen dat de KGN^k assenitiil^ besdiik- 
baar is zodat het moment waarop we beginnen met 
het programmeren van de 68000-familie mooi sa- 
menvalt met het besdiikbaar kcsnen van €te ben€x%^ 
de hulpmiddelen. 

Na de vogehducht doer de processor uit de vorige 
aflevering, wil ik nu met name de adresseermoge^k- 
heden wat nauwketu%er gaan behandelen. 

PrograBUiienmodel 

In deze aflevering gaan we ons vrijwel uitsluitend be- 
lolghouden met het programmeren van de processor 
in Vsex StMe. Er isMm dus nauwelijks geprivilegi- 
seerde instructies voorbij komen. Om een goed hou- 
vast te hebbeo, h m %uur 1 nog een keer het 
programmgi^ui3dd k State pfieted. 

De belangrijkste kenmerken van dit prc^ammeer- 
model zijn: 

• 8 dataregisters; DO t/m D7. 

• 8 adresregisters; AO t/m A7. Hiervan is A7 de 
zogenaamde staci: pdater dit (sck wel wet ^ 
aangeduid wordt. Het betreft in dit geval uiter- 
aard de User Stack Pointer uit het Supervisor 
Prt^ammeermodeL 

• Een program ratuiter die niet PC aai^edtnd 
wordt. 




• Het laagste l^e t^t het Status it^0mi ook wel 
Condition Code Register genoemd. Dit register 
bevat de Carry, de oVerflow vlag^ ^ Zero vlag, 
de Negative vhg en de eKtend ^i^. 

Verder is het nog van belang te weten dat de adres- 
en dataregi$t€sli een breedtjg h^tSma^ mm M biis. 1^ 
de dataregisters kan men van deze 32 bits de laagste 
8 benaderen (byte bemd&nng), de laagste 16 (word 
k^€^(^) dMt ^ tegelijk (long word). Benadert 
joeai een byte of een word, dan worden de resteren- 
db bits in het register niet gewijzigd. Bij de 68020 en 
hoger kan men (xk een s^enaamd bitfield benade- 
ren. Hiervan geeft men dc afstand tot het meest sig- 
nificante bit in het register op en de hoeveelheid bits 
die men wil b^tadnen. aieest significante byte 
(bits 24 t/m 31) ^ft men dan am d.m.v. {0:8}. 




3 """3" 




Flgi J: IJserProgwmmermodel 
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Bij een adresregister kan men het laagste word apart 
benaderen. Dit betreft dan een 16 bits adres. Bena- 
dert men het hele register, dan heb je een 32 bits 
adres. Nu heeft een adresregister ook nog een 
eigenaardigheid. In tegenstelling tot een dataregister 
worden bij een adresregister de overige bits wel 
beiinvloed bij benadering van het minst significante 
word. Het hoogste bit van het minst significante 
word wordt gekopieerd naar alle bits van het meest 
significante word (sign extension). Dit wordt v^iii' 
deiigkt in het volgende voorb^d: 

CLR.L 00 iMaak mgjimtmmmi 

MOVE.L tX),AO 

MOVE.W #$FOFO, DO ; DO bevat nu $OOOOFOFO 

MOVE.W #$FOFO,AO ;A0 bevat nu $FFFFFOFO 

CMP.L AD.DO ;Deze registers zijn niet gelijk! 

BNES Label_1 ;Spron9 wordt uitgevoerd. 



Zo zie je maar, dat je adres- en dataregisters bij een 
68030 niet klakkeloos door elkaar kunt halen! 
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Behalve de genoemde formaten, kent een dataregis- 
ter ook nog enkele formaten die daar van afgeleid 
zijn. In de eerste plaats is dit het zogenaamde Quad 
Word waarbij de informatie in twee dataregisters te- 
xgmen een 64 bits breed dataveld vormen. Verder 
kent men nog twee formaten waarbij men in een half 
byte alleen de getallen 0 t/m 9 afbeeldt. In dit Binai- 
ry Coded Decimal formaat worden alben de 
tntrambinaties 0000 t/m 1001 gebruikt. De 6SO0O-fa- 
milie kent hierbij twee vjtrianten; een unpacked vari- 
ant waarbij slechts edn d^t in de laa^te vier bits 
MiWi^ h ei& em packed variant wj^vrin in het 
mto^ i^Doficante byte twee BCD cUg^ts zittes. 

Uiteraard wordt data niet alleen in een register op- 
geslagen. Ook in het geheugen kan men gegevens 
opslaan. Dit gaat in principe op dezelfde manier als 
in een dataregister. Was het bij de 68000 en 68010 
nog noodzakeUjk dat een word en een long word al- 
tijd op een even adres beginnen, bij dc 68030 is dit 
niet meer het geval. Vanzelfsprekend is het voor de 
snelheid van het programma het beste als een word 
op een even en een long word op een viertallig adres 
begint zodat de processor alle informatie in een keer 
over zijn 32 bits brede databus kan inlezen. Een in- 
structie (ook een word) Jnoet editer wel altijd op 
een even adres staan. 

Een leuke uitbreiding vinden we tcnslotte nog bij de 
bitfields. Men kan, door de offset in een dataregister 
te plaatsen, een offset opgeven die loopt van -2 tot 
de macht 31 tot (2 tot de macht 31) - 1. Dit hetckent 
dat men vanaf het aangegeven adres niet alleen 
voomit maar ook achtermt&iBi @li<dlit vif ^ 
der van het adres weg kan fccmieii dan de mict bytes 
volgend op dit adres. 

Bumen de 68000-familie wordt bij de benadering 
van een operand gesproken van een effectief adres. 
Dit is de plaats waar de informatie gevonden kan 
worden of waar het resultaat aioet worden opp^- 
gen. Effectieve adressen kunnen een register aange- 
ven of een geheugenplaats. Hoe de operand in het 
effectieve adres precies benadert wordt, staat in de 
volgende paragraaf die gaat emi de diverse adres- 
seer mogelijkheden. 

AdresseermogeliJ kheden 

De 68000-familie kent een groot aantal adresseer- 
mogelijkheden die in de rest van deze paragraaf stuk 
voor stfdt&^iiwleld zsjllmw&t^km. 

1: Data Register Direct Mode 

Bij Data Register Direct staat de operand in een van 
de 8 dataregisters. Hier geeft men das als operand 
DO t/m D7 op. 



Assembie^yn^DS: Dh 

2: Address Register Direct Mode 

In deze mode geeft flsea d.iai.v. A6 t/m A7 aan welk 

adresregister bedoeld wordt. In de KGN68k assem- 
bler (en veel andere assemblers) mag men in plaats 
Wti Af @# ii lApKi^ SF van WoMm ge* 

AssembleiByn^: An 

3: Address Register Indirect Mode 

Bij de Address Register Direct mode wordt de in- 
houd van een adresregister bedoeld. Bij de indirecte 
mode staat in het adresregister het adre§ van # 
operand in het geheugen. Bm& mode w& 
deltjkt doOT figatir 2. 

Assembtoreyntax: (An) 



31 




B 




MEMORY ADDRESS ' 




31 


- i 


0 




wmm 













Fig. 2: Address Reg^er Im^'ect 



4: Address Register Indirect with Postincrement 
Mode 

Deze mode lijkt sterk op de Address Register Indi- 
rect Mode. Ook in dit geval staat in een adresregis- 
ter het adres van de plaats waar dc operand gezocht 
moet worden. Het bijzondere van deze mode is ech- 
ter dat nadat de operand benaderd is, de inhoud van 
het adres verhoogd wordt met de lengte van de ope- 
rand. Op deze manier kun je in een lus dus steeds 
een hoger adres bcnaderen. Deze methode komt 
heel goed van pas bij stacks. In het algemecn lopen 
4ie op een 68000 van hoog adres naar laag adres. Als 
je nu een register definieert als stack pointer, dan 
kun je met Address Register Indirect with Postin- 
crement op eenvoudige v^pe 1^ van deze stack af- 
halen. Omdat voor de system stack A7 als stack 
pointer gebruikt wordt, kun je op deze manier d«s 
ook iets van de system ^a^ a&alen: 



MOVE.B (A7) + ,D0 ; Haal een byte van de stack 

MOVE.B (A7) + ,D1 ; &i ni^ vm voor alignment 

MOVE.W (A7) + ,D2 ^enJM«iM WeR:i 

MOVEA.L W + ,A0 ; &» awi «»> compJeet 

Merk op dat de plus adhter het register staat, dit wil 
zeggen dat eerst de operand opgehaald wordt en 
daarna de inhoud van het register wordt verhoogd. 

Assemblersyntax: (An) -i- 
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5: Address RegjlstiHr bdirecl witt Rredccretteiit 
Mode 

Wordt bij de post increment mode eerst de operand 
benaderd en vervolgens i& rnksoA van b0l R^e^Mr 
aaogepast, bij de predecrement mode wordt eerst de 
inhoud van het adresregister verlaagd met de lengte 
van de operand waarna de operand in het geheugen 
wordt benaderd. Deze mode komt heel goed van pas 
om ietis op de stack te zetten: 



MOVE.L A0,-(A7) 
MOVE.W D2,-(A7) 
MOVE.B D1,-(A7) 
MOVE.B 00,-(A7) 



;Zet een compleet adres op stack 

;En een word 

;En nu een byte 

;En nog 66n voor de alignment 



Zoals te verwachten was, staat nu de - voor het re- 
nter. 

Assembiersytttax: (An) 

6: Address lU^tiar Iiiilfati£twifli INb^plitcemcnt 
Mode 

Ejn de voorgaande modes zeer geschikt om iets van 
een stack te halen of op de stack te zetten, deze mo- 
de is uitermate gsst^t om een operand te benade- 
ren die ten opachte van een adres een vaste afstand 
hceft. In deze mode wordt namehjk bij de inhoud 
van een adresregister een vaste constante opgeteld. 
Bern (t^mstante mag een lengte hebben van 16 Wts 
en ligt in de range -32768 t/m 4-32767. Er zijn diver- 
se plaatsen waar deze mode heel handig is. Neem als 
voorbeeld een I/O chip. Bij de 68000 zijn deze ge- 
woon ergons in het geheugen terug te vinden. Als 
een dergelijke chip geprogrammeerd wordt, dan zet 
men het basisadres van de chip vaak in een register 
en benadert de interne registers, die op een vaste af- 
stand van het basisadres liggen, m.b.v. een displace- 
nteot. Als \flooFbe«M &en stukje code uit een 
testprogrsHnyi t.b.v. ^M6il: 



•Peg 

Pag 



PsgPortB 
PsgPortA 



1^ m^mmv^mm m & Saana 
iMp Z: Wme register 

Multi-FunctionsRegister 
equ IS 0»rtronics Data Lines 

equ I* Flof^y, RS232 & Centr. 

equ%11000000 



* Init PS@, progrwradile sound generator 



lea 

move.b 
move.b 
move.b 
move.b 
move.b 



Psg,A2 

#PsgMfr,(A2) 

#PsgM,PsgWr(A2) 

#PsgPortA,(A2) 

#7,PsgWf(A2) 



;PortA&Bare 
;init. for Output 
;SeiectPortA 
lOesetaetf^Ofipy D.Orives 
;Seteet Port B 



AssemblcNfsymggc d(An)of 
(d,An) 

d een 16 bfts eonstante is. 



Hierbij is de laatste notatie degene die volgens Mo- 
torola (68030 User's Manual) gebruikt moet wor- 
den. 

Voor een nog beter begrip van deize mode kuo je 
verder nog figuiu 3 bestuderen. 



MCMinrAIIOKSS 



1^ «« imiuto 



3 



3: Address Register Indirect mth 
Displacement Mode 



7: Address Register Indirect with Index (8-Bit 
dispiarament) Mo^ 

Bij deze mode begint het echt ingewikkeld te wor- 
den. Bovendien is dit de eerste mode waarbij er ver- 
schillen naar voren komen tussen de 68020 
processoren en hoger en de 68000, 68008 en 68010, 
De Indirect with Index mode is weer een uitbreiding 
op de Indirect with Displacement. In dit geval is 
echter de displacement maximaal 8 bits breed zodat 
de rat^e nu loopt van -128 tot + 127. Befaalve eeJB 
displacement komt er in deze mode ook nc^ een re- 
gister en een schaal-waarde voor. In het register, een 
adres- of een dataregister, staat een zogenaamde in- 
dex. Afhankelijk van de opdracht aan de assembler 
wordt de hele inhoud van het register genomen of 
alleen het minst significante word. In dat laatste ge- 
val wordt er een zogenaamde sign extension toege- 
past waarbij het meest significante bit gekopieerd 
wordt naar het meest significante word. 

Een m«^lijkheid die de 6&SS3im h^er wel hebben 

en de lagere processoren niet, is de zogenaamde 
sdiaal variabele. Bij deze processoren kan men, 
voordat het adres b^fcend wordt, de index latea 
vermenigvuldigen met 1, 2, 4 of 8. Dit maakt het be- 
naderen van het n-de long word in een tabel nog iets 
gemakkelijker. De operand wordt nng^onden door 
de inhoud van het adresregister te nemen, hierbij 
wordt de displacement opgeteld en de eventueel ge- 
sd^de i^oud van h^ index register. 

Blijft natuurlijk de vraag waarvoor dit handig is. 
Welnu, in hogere programmeertalen komen nogal 
eens complexe datastructuren voor. Neem bijvoor- 
beeld in Pascal een array van integers. Je kunt nu het 
defde byte van de tweede integer benaderea door in 
het adresregister het startpunt van de array op te ne- 
men, de index (2) in het indexre^ter, de schaal- 
waarde op 4 te zelfen en fo&r de i&placement hdt 
getal 3 in te vuUen. Bij een 68000 heb je geen schaal- 
waarde zodat je daar zelf de inhoud van het indexre- 
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^ter met de lengte van de datastructuur (in dit ge- 
vai 4 voor een integer) moet verraenigvuldigen. 

^semblersyntax: d(An,Xn.size*scale) of 

fiO^I^ k d t/m S Wts cmMkiAe, Xn geelt een adres- 
of dataregister aan, size is een 'W voor 16 bits een 
'L' voor de volledige 32 bits van het indexregister en 
scale hem de mm^ 1, % 4 ttf S. de KCrNg^- 
assembler kan men '.size' en '*scale' weglaten. In dat 
geval wordt voor de size de voile breedte van 32 bits 
g^»raSct ea voor scale de^uffde 1. 

Aai^eaen deze mode @a de vo^nde mode alleen 
in de lengte van de &placematf vearsdiSbsi, is bet 
rekenschema zeals dat in figuur 4 getekend is ook op 
deze mode van toepassing. 




Fig, 4: Address Reffster Indirect with 



door het 'm4 
ten. 



' en de displacenaent te la- 



MMOrr AOOKSS 



sMtxitMiamui 



tMMKCriMMIWVUmSS 



nwrrsTO 
I 



VALUE AT iNcinn uf kiofrr aoorcss 



Fig. 5: Memory Indirect Fostindexed Mode 



9i Mmum^ lBdii*ct Fwtindexed Mode 

Deze mode is niet aanwezig bij de 68000 t/m de 
68010. De mode bestaat uit een adresregister, een 
baie i^l^j^lmmmiti m& bidsn^ister met size en 
scale, en een 'Outer Displacement'. De berekening 
gaat als volgt (zie ook figuur 5): 



8: Address Register lodittct'wifli Index (Base 
displacement) Mode 

Deze mode komt alleen bij de en hoger voor. 
I]»e iwisefe Is ^^m>t \dm^ tm &t vt^aande met 
dit verschil dat de displacement nu in plaats van S 
bits ook een lengte van 16 of 32 bits mag hebbeo. 
Om deze displacanrattlNs iMidersdKidetivande tfis- 
placement uit de vorige mode, wordt ze ook wel 'Ba- 
se Displacement', afgekort met 'bd' genoemd. De 
mode is getekend in figunr 4. 

In het algemeen kan de assembler zelf uitzoeken of 
hij moet werken met een 8 bits, 16 bits of 32 bits dis- 
placement. Kan hij dit niet, dan kan men dit ook aan 
de assembler opgeven door in de displacement 
d.m.v. een 'b', een 'w' of een '1' een lengte op te ge- 
vea Jekr^dsK 



/^sembiersyntax: 



M& lii iim0& niet is opgegevea ea dt Misi^riUet" ten 
de lengte ook niet zelf bepalen, dan is de default ui- 
teraard een lengte van 8 bits zodat je in de voorgaan- 
de wde tereidi^OMt. lit de Base I>^Iieeeinent 
mode is het toegestaan een of meer van de gegevens 
'adresregister', 'indexregister' en displacement weg 
te Utfen. Wetimt km dms oft iNpKWttdige wijze 
Ixg^omhmid een diU^areg^er mdk&A mode creeren 



a) Neem de inhoud van het adresregister en tel 
hierbij de base displacement op. 

b) Neem de inhoud van hot gcvonden geheuge- 
nadres en tel hierbij de C inhoud van het in- 
dexre^stcr en (§t ottfer displacement op. 

c) Het resultaat van a) en b) levert het adres op 
waar de operand gevonden kan worden. 



Evenals bij de vorige modes, heeft deze mode ook 
een aantal defoults. Wordt de scale weggelaten, dan 
wordt schaalfactor 1 gebniikt. De default size voor 
het indexregister is uiteraard weer 32 bits. De beide 
displacements mogen onafhankelijk van elkaar ©BB 
breedte van 16 of 32 bits hebben. Verder mag in de- 
zse mode mag zo'n beetje alies weggelaten worden; 
de beide displacements, het a^esregis^er en het in- 
d^^egisto'. 

Assemblersyntax: ([bd.size,An],Xn. 

size*scale,od.size) 

16: Memory IndifCtt tMndtSKi Meife 

Ook de^ mode h aiet aanwezig bij de 68000 t/m de 
68010. De berekenii^ §mt,mM geval als volgt (zie 
ook figuur 6): 

a) Neem de Idtfiui mm hit lA^egtster en M 
Merbij de C inhoud van het indesgr^ister en 
de base displacement op. 
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b) Neem de inhoud van het gevonden geheuge- 
nadres en tel hierbij de waarde van de outer 
displacement op. 

c) Het resultaat van a) en b) lever! het adres op 
waar de operand gevonden kan worden. 

Je ziet, dat in dit geval de inhoikl ^fm het indexregis- 
ter voor de eerste indirectie vmsf^mom&n wordt. 
6502 progriBMtiQrs zullen dit tnisschien wel herken- 
ncn. De PoStUexed mode lijkt veel op de Indexed 
Y mode van de 6502 en de Preindexed rnode op de 
Indexed X mode. (Zou Metfiofolli de ontwikkfib^ 
van de 68020 in de gaten gehad hebben dat doorge- 
winterde 6502 pro^ammeurs eigenlijk niet zonder 
di^ Mod^ tonen)t 

Ook in dit geval zijn de beide displacements, het 
adresregister en het indexregister optioneel. 



Counter ds.w 



Start 



Assemblersyntax: 



(lbd.size,An,Xn. 
stee*scaie]»0d.^) 




11: Program Counter Indirect with Displacemmt 
Mode 

Door in de Address Kt^gi^er Indirect with I^spkce- 

ment mode het adresregister te vervangen door de 
program coimter, wordt deze mode verkregen. Met 
behulp van mode kaai men getiei^i^ocaties 
benaderen die op een vaste afstand van de program 
counter liggen. Hiermee is het mogelijk zogenaamde 
paMMmMmSkiS^ mS^ ^ ^^tmm. Bit wil 
zeggen dat het programma ook zal draaien als het 
op een ander adres in het geheugen gezet wordt dan 
mmmm het geassembleerd is. Vooral bij Multi 
Tasking Operating Systems (UNIX, OS9) is dit van 
groot belang. De gebruikte assembler moet in dat 
de #sfdacemait t0t het g/eimmbt adres ukre- 
k^en. 

N@snde vo^ende twee voorbeelden: 
ORG $1000 



movew 

acidi.w 

mov8.w 



1 



Cotir)iiir,06; At^olute address 



Dit vooibeeld kan aUeen draaien op adres $1000. 

ORG $1000 
Counter ds.w 1 

9 

Start move.w Counter(PC),DO; FMattve address 

addi.w #123.00 

move.w 00,Counter(PC); Relafive address 

Omdat in dit tweede voorbeeld de geheugenplaats 
Counter relatief t.o.v. de program counter benaderd 
wordt, kan dit stukje programma op elk willekeurig 
^df%i cbtaatot. Dit betekent dat men de code kan ge- 
nereren voor adres $1000 en vervolgens kan draaien 
op adres $1F000. Vooral in een multitasking omge- 
ving heeft dit grote voordelen omdat men meestal bij 
het assembleren niet weet waar de code in het 
heugen geplaatst zal gaan worden. 



Assemblersyntax: 



d(PC) of 
(d,PC) 



12: Program Counter Indirect with Index (8-Bit 
displacement) Mode en 

13: Program Counter In(HNii^«itt;iM|hex(f^ 
displacement) Mode 

Deze modes zijn afgeleid van Address Register Indi- 
reit Index door het adresregist^ M WMIg^ 
door de program counter . 

Assemblers^itax: d(PC,Xn.size*scale) of 

(d,PC,Xn.size*scale) reap. 
bd.size(PC,Xn.size*scale) of 
|bd.size,PC,Xn.size*scale) 

Evenals bij Address Register Indirect in^th Index 

(Base Displacement Mode) mag men ook bij de 
Program Counter etc. Mode de displacement, het 
indexregister en de program counter weglaten. Om 
toch een onderscheid te hebben tussen de modes 
voor adresregister en program counter, moet men in 
dat gcval de code ZPC (2^ero PC) aat^even. Dit 
hecft dan als resultaat dat men geheugen in de Pro- 
gram Space benadert i.p.v. in de Data Space. Zie 
hierbii ock 4m %i^hrijving vm de function codes in 
ded 1 van de^ &irle« 

14: Program Counter Memory Indirect 

Deze mode is uiteraard afgeleid van de Memory In- 
direct Postindexed Mode door het adresregister te 
\%rvangen ddOMr de program amntac 
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As^mbleiByiiteDc ([bd.size,PC],Xn. 

sjze*^>ate,od.size) 

Aangezien in deze mode ook Vfett het oodige mag 
worden weggelaten, is de beschrqving van 2PC uit 
de v)OT%e mode ook op deze en de N^lgende mode 
van toepaeang. 

15: Program Counter Memory Indirect Preindexed 
Mode 

Deze mode is uiteraard afgeleid van de Memory In- 
direct Preindexed Mode door het adresregister te 
v^vaag^ door peeg^ma counter. 

Assemblersyntax:([bcl.size,PC,Xn.size*sca- 



16: Absolute Short Addressing Mode 

Bij deze mode wordt in de tnstructie het absolute 
adres van de operand opgegeven. In dit (short) geval 
wordt het adres als een 16 bits constante aangegeven 
^^uirbij een sign extension plaatsvindt. Met behulp 
van deze mode kunnen zo de eerste 32768 geheu- 
genplaatsen en de hoogste 32768 geheugenplaatsen 
in de adresruimte benaderd worden. 

Assemblersyntax: xxxx.Wof 
()ooo().W 

Opmerking: De KGN68k assembler is, onder be- 
paalde voorwaarden, in staat automatisch te herken- 
nen dat een adres in de 16 bits range ligt. De 
aanduiding .W kan dan worden weggelaten. 

17: Absolute Long Addressing Mode 

Hier bevat de instnu^e het voUedige 32 bits adres 

van de operand. 

Assemblersyntax: xxxxxxxx.Lof 

()0OQ(X}00().L 

18: Immediate Data 

In deze mode staat de operand zelf in de instructie. 
Het maakt hierfSj voor de lei^e van de instn^oic 
uit of de constante in 1, 2 of 4 bytes gecodeerd moet 
worden. Mocht de assembler niet zelf in staat zstt dfe 
optimale grootte te bepalen, dan kan men dlt &fm^- 
tueel d.m.v. een .B, .W of .L mehtet de ^nstante af- 
dwingen. 

Msemblersyntax: #xxxxxxx)cS 

De bovenstaande 18 adresseermodes zijn de zoge- 
naamde normale modes. Deze modes komen bij een 
groot aantal instructies voor. Verder kent de 68030 
een groot aantal speciale modes die alleen bij 
een enkele instructies voorkomsn. Enkele hiervan 
zal tk nog behandelen. 
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19: Condition Code R(^ter 
20: Status Register 

In deze modes worden het condition code register 
(het laagste byte van het status register) en het status 
register benaderd. In User State kan men bij de 
68030 alleen het Condition Code Register benade- 
ren. Alle instructies om het volledige Status Raster 
te beoayderes zpi aain@liik ^ri>il^iseerd. 

Assemblersynte i&Pii^ip.ii 
21: Program Counter 

D&m moSshmtmeff ism^itmm^ By imdi in- 
structies. Hierbij gaat de processor niet verder met 
de eerstvolgende instructie maar springt naar een 
and^e plaats in het programmi. Qe v&mm mm§& 
van de program counter wordt in dat geval niet ab- 
stdliut opgegeven, alleen het verschil tussen de oude 
en nietnps vmxede wordt in de instructie aangegeven 
(spring 14 plaatsen vooruit). Dit heeft weer alles te 
maken met het position independent programme- 
ren. Zou men hi eea spt<6X% e@a absoluut adres op- 
geven, dan kun je het programma niet ergens anders 
in het geheugen plaatsen. Zou je dit namelijk wel 
doen, dan springt de pm&imtx bij de eerste de beste 
sprong naar een adres waar opeens geen program- 
ma meer staat. Uiteraard kan de assembler zelf uit- 
rekmm im t§tm« ^ ettset is; de prt^amimeur 
geeft d.m.v. een label aan vrmr naitrtoe gesprongen 
moet worden. 

De hele 68000 famihe kent relatievc sprongen met 
een offset van 8 en 16 bits, de 68020 en hoger daar- 
boven nog zogenaamde long jumps met een offset 
van 32 bits. In een aantal gevallen kan de assembler 
zelf bepalen hoe groot de sprong zal worden. Wil 
men afdMngen dat een sprong als 8, 16 of 32 bits 
gecodeerd wordt, dan kan men dit d.m.v. een .S, .W 
resp, .L ifi de instructie aangeven. 

Assemblersyntax: Bccs^ressie 
21: Bitfield 

Van mn iMtfield wordt de tOtV. het hoogste bit 
in het register of de geadresseerde geheugenlocatie 
aangegeven en de breedte van het bitfield. Hierbij 
m^4& {^^slnMk} msS^em mm 1 1^ en met 32 
Hum de offset van -2 tot de madit 31 lie* (2 If* sfc 
macht 31) - 1. 

Assemblersyntax: < ea > {offset:width} 

Waarbij niet <ea> het effetSieve adres bedoeM 
wordt. 

i^: Register List 

De 68000-familie kent een instructie om in een keer 
een hele lijst registers op de stack te plaatsen of van 
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Systemen 



de stack te halen. Hierbij lean men de registers op- 
sommen waarbij ze gescheiden worden door een 7' 
<t ttiia fedl tssk r ai^ refers ofi 4sm ludt 
eerste en laatste register te noemen, gescheiden 
door een Verder mag men de twee methoden 

Voorbeeldeiu 
MOVEM.L D0-D7/A0-A6.-(A7) 



Afsluiting 

Wei, dat was volgens mij een zwaar stukje. Mensen 
die de voorgaande paragraaf beheersen kunnen vol- 
gens mij goed aan de slag met het programmeren in 
assembler voor een 68000. Uiteraard heb je dan nog 
wel een document nodig waarin alle instructies met 



hun bijbehorende adresseer modes staan. Dit zou 
bijvoorbeeld de in de literatuurlijst genoemde Pro- 
gnmesem Referents Maot^ touim dP &m 
goed boek over programmeren in assembler voor de 
68000. Zelf zal ik in de handleiding bij de KGN68k 
ook een overzkbt o^emea. 

Literatuur 

1: Motorola: MC68030 Enhanced 32-bit micro- 

2: Motorola: M68000 family pf (jammer's ref- 
erence manual. 

Deze documentatie is beschikbaar gesteld aan de 
KGN68k werkgroep door EBV Elektronik te 
Maarssenbroek. 



Voortgang KGN68k 



Er zijn al weer een aantal weken in het nieuwe com- 
puterseizoen voorbij. De KGN68k werkgroep heeft 
m mx zo naaia vocnlnj laten ^n. 

Printed Circuit Board 

Eurocard heeft inderdaad voordelen. Voor de print 
met ROM/SRAM en serial & pardel I/O is de lay- 
out af en er wordt al een print van gemaakt. Op de 
ledenvergadering van november 1992 kun je hem 
zien. Van de processorprint bestaat ook een lay-out, 
maar die heb ik nog nict naar de printfabrikant op- 
gestuurd. Om verschillende redenen: wc willen er 
nog controles op uitvoeren en als voornaamste re- 
den: de print zal te lang onderweg zijn, om hem ook 
nog te kunnen testen voor de ledenvergadering van 
aovemb^ HJlr fife CJlfttate test van het i^^aa 
wordt nu een prototype van de processorkaart met 
draadjes opgebouwd. Of daar alle 32 datalijnen naar 
buiten gebracht worden is nog niet beke»di Waw- 
schijnlijk, maar het is niet nodig voor de eerste tet- 
ten. Voor "hello, world" heb je aan 8 bits genoeg. 

Software 

Er zit nu een eenvoudige monitor in een werkende 
68000 machine (Atari ST). De code is helemaal ge- 



nereerd door de KGN68k assembler. Omdat load, 
go, memory dump en memory modify wel erg wei- 
ning is wordt de monitor uitgebreid met o.a. een di- 
sassembler. De vorige keer werd er gesproken over 
een (jnu 68k compiler waar aan gesleuteld werd. 
Nu, dat gaat naar wens. Een C-programma wordt 
gecompileerd en dan gelinkt. Vervolgens wordt die 
executeble omgezet in een file met S37-records. Met 
load wordt het dan de target binnengehaald. Zo zijn 
we dan dichter bij het operating system. De Gnu 
compiler draait op een LINUX system. Een OS dat 
door Gnu ondmteunt wordt en de kant van Gnu 
willen wij ook op, het schijnt de mercedes onder de 
compilers te schijn. Maar ja, een 68k versie schijnt er 
niet van te zijn. De werkgroep heeft als taak te zor- 
gen voor een OS waar voldoendc software voor is. 
68k MINIX porteren naar een MMU of LINUX 
naar een ^k, that is the question. 

Suggesties zijn nog steeds welkom. 



Geert Stoppers 04781-41279 
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Inlefding voor verantwoord computergebrulk 



Omdat tegenwoordig bijna iedereen met computers 
moet werken, hierbij een eerste inleiding in verant- 
woord computergebrulk. Een moderne computer 
bei^aat uit een beeldscherm, een toetsenbord en een 
zp<^teem-kast wat draa^es en &m openii^. 

Beeldscherm 

Het beeldscherm, door de fanatid onder de compu- 
terg^ruikers (herkenbaar aan de vierkante oogjes 
achter een ronde bril) oc* wel "m0Qitcw" g^enomd 
is eigenlijk nle^ meet dan eea a%eketn-de ltlet£re»ie- 
levisie van de bekende fabrikant uit het zuiden #pg 
lands. Omdat niemand meer zwart-wit televisi^s 
koopt (Je mlt je toch groen en geel ergeren aan de 
weers-verwachting, de vakantie-man, EK voetballen, 
etc.) heeft Philips deze afgekeurde kleurentelevisies 
een |»Ksettd prijsje gegsma 'm vmmUl^g, dat 
er altijd wel een paar sukkels 
zijn, die rotzooi kopen, als je ;| 
^ wmt' het imard "ccanpu- ^ 
ter" voor plaat^ &a de prij$ 



m 



Om het niet te goed te laten 
opvallen, dat het eigenlijk om 
afgekeurde kleuren-televisies 
gaat, hebben ze alle andere 
kleuren dan green of geel (am- 
ber in computer commerciele 
termen) uitgeschakeld. En om 
te voorkomen, dat mensen 
naar herhalingen van Goede 
Tijdcn, Slechte Tijden, Prij- 
zenslag of The Bold & The 
Beautiful gaan kijken, terwijl 
ze moeten "werken" wordt er geen afstandsbedie- 
ning meegeleverd. Om het echt goedkoop te houden 
hebben ze ook de rest van de knopjes maar in de 
montage-hal laten liggen. Het enige dat ze niet ver- 
gaten was een Aan/Uit-knop, waarvan de functie 
dan ook door een lampje wordt "verlicht". Voor een 
weldenk^ iezertje zal wel duidelijk zijn, dat de 
functie van een dergelijk lampje op zijn minst discu- 
tabel is. Om het helemaal een "kas"-succes te laten 
zijn worden - in tepa^iei^ t@t 4& xneest gewaagde 
kleuren en houtnerven voor de gewone televisie - do- 
ze beeldschermen alleen maar in saai grijs geleverd. 
ZO schep je een markt, als opeens weer houten kas- 
ten, mooi gelakt of disco-kleuren in de mode komen. 
Om de goegemeente helemaal op een dwaalspoor te 
zetten, hebben ze ook de luidspreker s%dk^^ld. 
Helaas zelden helemaal goed, want na een tijdje 
aanstaan, gaat de "monitor" vanzelf "piepen", wat 
eigenlijk alleen tmm het hem}$ is, dat er wel een 
luidspreker in zU. 



Om het niet te goed te 
laten opvallen, dat het 
eigenlijk om afgekeurde 
kleuren-televisies gaat, 
hebben ze alle andere 
kleuren dan groen of geel 
uitgeschakeld. 



Toetsenbord 

Dan is er dat zogenaamde "toetsenbord", dat b een 
soort bord, met daarop allerlei toetsjes met daarop 
de diverse lettertjes en cijfertjes. Computer-spelle- 
tjsst i^Emnsii 1^ op het fqpifanatig opzoeken van 
een van de lettertjes of cijfertjes. Om het wat moelij- 
ker te maken hebben ze ook pijltjes en met andere 
cfiSMihiM»i biMiili tm^oegd. Waarom 

zo'n ding altijd bij een computer geleverd wordt, zal 
wel te maken hebben met frustraties van "kinderen, 
die alt^ tteiMr ov^al aan zaten**! 

Alleen al de volgorde van de toetsen slaat nergens 
op, ongetwijfeld fe iaSf dll^f' M*^' 1»ng Over nage- 
dacht door een staats-commissie, die hcl uiteindclijk 
maar overliet aan een overspannen professor, die 
ajti MeMochtertje inplaats van IB&O maar les- 
sen om te spelen gaf. Daar- 
door hebben ze nu deze onbe- 
grijpelijke volgorde. Getakkig 
zitten de toetsen een be^e 
los, zodat je - na een beetje 
wtikken met een passende 
schroevedraaier - de volgorde 
gBWOQn kunt aanpassen. Heb- 

om er pijltjes-, HOME, PgDn, 
PgUp en DELETE toetsen 
opzitten? Nee, dan heeft U 
ongetwijfeld niet de nieuwste 
computerspelletjes gespeeld! 
De "vering" van die toetsen is 
trouwens voor het gemak van 
die zgn. "computer"-hackers 
(mensen, die met twee vingers 
dagen en nachten in opperste extase op toetsjes 
drukken). Als ze in slaap vallen over hun toetsen- 
bord, zorgen de verende toetsen voor een comfort, 
waarvoor doozen kus^ zidi m&. hQ^j^-i^- 
men! 



Waarom &£ im4i&BS^AvBai allerlei draadloze dingen 
een draadje aan zo'n toetsenbord moet zitten is niet 
duidelijk. Ook zonder draadjes kun je gewoon op de 
toetsen drukki^! Dus neem een schaar en knip het 
draadje af. Voor een gebruiker heeft dit dan nog een 
bijkomend voordeel; je kunt lastige bazcn, coUega's 
makkelijker van je af houden! Verder is een toetsen- 
bord uiteraard het bewijs voor het feit, dat de ge- 
bruiker kan lezen, schrijven en toetsen. Daarnaast 
tmaJst het em bwreaublad extra vol, zonder dat je 
daarvoor aaosprake&jk gesteld kan worden. 
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Systeemkast 

Dan is er die systeem-kast, dat met allerlei kabeltjes 
cmni wm Mt. Het mt ddatvaa is iibmand dui- 
delijk. En een hels kabaal maakt het ook. Zou een 
ventilator inzitten zeggen een paar, er zou een harde 
ssk^f "M zHten, zeg^ wear andea^en. Waarvocn- die 
ventilator dient, is natuurlijk geheim, want als je zo'n 
ding openschroeft, kun je nergens lets zien, waar- 
vom ^fi^gEor ma heelt aoders 4m MB stof te 
verzamelen, je vingers ertimen te krijgen of om een 
hoop herrie te maken. 

Wat zo'n harde schijf voorstelt is me evenmin duide- 
lijk. Is het een mislukte Big Mac? Is het een oude 
discus van Ria Stalman? Is het een diskette, die ze 
ergens aan hebben vast gelijmd? In ieder geval, het 
maakt een hoop herrie. Het beste is dan ook, zodra 
het geluid je teveel irriteert, er een paar goede klap- 
pen tegen te geven, dan houdt die herrie vanzelf een 
keer qp. Als de kast op de goede hoogte staat kim je 
er nituttt^k bok tq^ea aan schoppen. 

Dan zit er vaak een opening aan de voorkant van die 
kast: voor diskettes zeggen ze, nou dat zal best, maar 
M 4^ muBk ttmm 4m anderhalve "diskette" in 
weten te proppen! Waarom hebben ze daar niet di- 
rect een soort Jukebox van gemaakt? Wat meer 
lampjes, meer knc^^ geio% gsM£|e exl^ m 
Hvis is Bade in Town! 

Diskettes 

En dan de &^mBs. J^si z|b klciae ^^asLlc stMj^es, 
met een n^talen schuiQe. Vroeger, toen ik nog jong 



was en er eigenlijk alleen nog maar ingewijden met 
computers bezig waren en diskettes alleen maar bij 
str^Bg geselectei^de vMk^ voor honderden gul- 
dens per stel te koop waren, waren diskettes of 
"floppies" zoals ze toendertijd door ingewijden ge- 
noemd werden nog erg g[QOt. Er zat aan weerskan- 
ten een gleuf in, waar je volgens diezelfde 
ingewijden, nooit met je vingers aan mocht komen. 
Waarom vraag ik me ik% steeds a^ Je modil or ook 
al niet op schrijven. 

Maar goed. Tegenwoordig zijn ze in plastic verpakt 

en hebben een metalen schuifje. Als je nu bij een 
beetje "computer-freak" langs komt, heeft die altijd 
een hele verzameling van die "diskettes" naast zich 
liggen. Het lijken wel verzamelaars. . . Waarom snap 
ik niet, je ziet toch geen verschil tussen de ene en de 
andere diskette? Of zit het verschil 'm in die sti- 
ckers, die er zo vaak bijgeleverd worden? Trouwens, 
waarom heten die dingen opeens geen "floppies" 

Hjk altijd eea "flop" is? 

Een volggnde keer meer: over computer-program- 
raa's. 

Met vriendeUjke groeten, uw MacBart gaat nu een 
.^fde^eten! 

BmHonhqff 



Nieuws en schaarste in computerland 



Moederborden met duizelingwekkende snelheden 
stellen op dit moment niets meer voor. Een 
803^DX op 40 MHz k de gewoonste zaak van de 
wereld, en o<dc een 66 MHz 80486DX met ee» 
scheepsladl^ Ciichegeheugen doet niemand meer 
varbteken. In het vorige nummer was te lezen, dat 
Intel er nog wel eens een handjc van had om CPU- 
chips kunstmatig schaars te houden. Dit had tot fp- 
volg, dat de concurrentie versneld m het gat m de 
markt staptcn, met als resultaat dat vo^al de 
80386DX veel goedkoper werd. 

Hogere sodheiiHi 

Op dit moment zijn er twee nieuwe processors aan 
het doorbreken: de AMD 386SX-33 (was maximaal 
25 MHz) en de Intel 80486SX-33. Dat laatste heb ik 
alleen nog maar bij gerucht vernomen. De 386SX-33 
blijft bescheiden geprijsd: een moederbord zonder 
caelie met dm& OPU kcmO, op ongeveer / 350,-. 



Schaaursie 

Al die goedkope krachtige processoren kunnen al- 
leen hun optimale rekenkracht etaleren als ze door 
moMA mn mdli^^s^eagim wsfhst hoofdgeheugen 
worden gekoppeld. Gevolg: een wereldwijde schaar- 
ste aan cachechips, vooral 8kx8. Hierdoor worden 
een aantal mooderbmdim iaoMkidb mt^eboden 
met 128k cache, omdat de mtb^^kr^' 

bare 32kx8 chips zittea. 

Tweede schaarste: DRAM (voor de zoveelste kcer). 
De prijzen van 1 Mbyte SIMMs lijken de laatste da- 
gen omhoog te vUegen: er zijn al fppdinM)elingen ge- 
eonstateerd. Goed ^timed voeff de HCC-dagen,., 

Nico de Vries 
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Dati^oimnunicatie 



Dt Is ^■■mmt afM #1 een die in ^ bafcen 
op Gert van Opbroek's serie over datacommunica- 
tie. Met deze serie wil ik een aantal zaken uit Gert's 
s^e iiitdig|p|B ^ ^# met gc^noemde zakeo 




Vom dil flr Hi^ d« serie h^n is het welHdtt zlnvol 
om mezelf een klein beetje voor te stellen. Ik heb als 
opleiding MTS elektronica genoten met een per- 
soon^ke voorkeur voor de digitale techniek. Via 
ffiCitt stage plaatsen en m'n hobby ben ik bij mijn hui- 
<%e werkgever (Racal-Datacom) terecht gekomen. 
Zoals de naam al doet vermoeden leggen wij ons toe 
op datacommunicatie oplossingen. Binncn het bc- 
drijf ben ik nu dik drie jaar bezig met local area net- 
werken en alles wat er bij onze klanten aan vast at. 
Een deel van mijn kennis hierover wil ik in de ko- 
mende tijd via dit blad spuien. 



ta (programmatom- <k g^e^i^l 
plaats onderbrengen. De verwerl 
nog steeds afhankelijk van je eig/m 
de opslag van gegevens 

Dil klinkt leuk maar nogal theoretisch. Laten we dus 
even kijken hoe zoiets er uit zou kunnen zien in de 
prakt^k. 

Praktijkvoorbeeld 

Ik stel een architectenbureau voor met vijf CAD 
PC's, twee tekstverwerkings PC's en een PC voor de 
fmanciele stukken. Dit betekent acht PC's met ook 
acht harde schijven. Het nadeel is dat bepaalde te- 
keningcn of maar op een van de vijf PC's staat of ge- 
kopieerd over alle vijf. Het gevolg hiervan is dat je of 
iemand achter een PC vandaan moet halen om bij je 
tokening te kunnen, of je moet bakken geld uitgeven 
voor vijf grote harde schijven en elke dag alles spi* 
chroniseren. 



Ik ben me er van bewust dat ik soms 
dingen als bekend veronderstel die 
nict i^tetem of wellicht zelfs bijna 
geen van de lezers weet. Ook zal ik 
oiissdiien en^e fouten maken in 
6€ffl df ittiser ardkeien of riaar ie- 
mands mening lets of veel te be- 
knopt, of veel te uitgebreid 
behandelen. Vrees niet, onderaan 
dit artikel vindt je op welke wijze ik 
zoal benaderd kan worden voor cor- 
recties, aanvullingen of smdere op- 
merkingen over de inhoud (tf de stijl 
van mijn verhaal. 



Dit eerste deel zal aansluiten op een door bijna nie- 
mand bezochte lezing van Jan Derksen in Almere. Ik 
«#4HHt aiMP ttMm- m» hm msmibsv^^^^de 
netwerk c^ratii^ sy^em ter BtennA Mtt- 

Ware. 

NetWare is op dit moment eigenlijk in twee varian- 
ten verkrijgbaar: NetWare 286 en NetWare 386. 
Over beide versies zal ik nog wel wat in een van de 
vo^ende paragrafen zeggen. Eerst maar i^: 
106^ 0«@r NetWare en de Sloso^ er 9i^um* 

ke term die ook goed de taak omschrijft. H&t^me k 
een besturingssysteem (voortaan toch maar O.S. te 
mcmbn ;•)) ^ tet hsrt ^tKmatrntt htH hele netwerk. 
NetWare installeer je op een machine die voor jou 
als fileserver (F.S.) gaat optreden. Hiermee ga je da- 



Nog lang niet 
afgeschreven 
volgens de 
boekhouder! 



ledereen voelt natuurlijk op z'n 
klompen aan dat er lets moet gebeu- 
ren om alles wat soepeler te laten lo- 

pen. Om de PC's en software niet 
weg te hoeven doen (Nog lang niet 

der!) gaan we ze kqppelbn via een 
netwerk. 



^f- We s&mSem ie^ Will, netwerk kaar- 
* ' ten aan voor de diverse PC's en een 

negende computer wordt geplaatst 
(ook met netwerk aansluiting) die dienst zal gaan 
doen als F.S. (Ictterlijk: Bestands Dienaar; soort VN 
vredesmacht). Op deze machine installeren we Net- 
Ware. Op de PC's wordt wat werkstation (W.S.) 
software bij geplaatst om de ¥S» t© kiwnen benade- 
ren (via je netwerk kaart). ' 

Deze werkstation software zorgt voor een hoop za- 
ken maar ik zal de belanjrijkste even noemen. Zo 
zorgt de W.S. ^Smm^iib^m'^%M. aangebo^ 
den schijf capaciteit naar DOS toe wordlli(ai»#i«l' 
extra schijven. Een deel van de F.S. disk % Wot jon 
dus gewOiMi ^kftlsaiet Cf ^n je eigen harde schijf 
bijvoorbeeld. Tot zover dit voorbeeld; ik zal nu ver- 
der gaan met hoe de zaken intern in de F.S. geregeld 



: opbouw NetWare 

Ikssd nu de interne opbouw van NetWare twee maal 
leil^lpB, fMPE ^^''%(>r NetWare 286 en 
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Fig. 1: interne opbouw Netware 286 

len tussen deze twee zijn tock 20 poot dat ik betde 
apart wil behandeleu. 

NetWare 286 is, zoals de naam al aao^edl, gd;*Da#d 

voor een, op de Intel 80286 gebaseerd, hardware 
platform. In de praktijk zijn dat achtennegentig pro- 
cent van alle IBM-AT machines en alle mogelijke 
klonen die daarvan gemaakt zijn. NetWare 286 
draait evenals OS/2 vl.x in de 286 protected mode. 

NetWare an 

Figuur 1 geeft een vcreenvoudigd overzicht van de 
interne opbouw van NetWare 286. Onderaan vinden 
we een viertal LAN drivers namelijk LAN A t/m 
LAN D. Dit zijn de netwerkkaarten in de filescrver. 
Nu is het niet zo dat er ook vier kaarten in moeten 
zitten maar vier is wel het maximum. Als een LAN 
niet gebruikt wordt, dan wordt bij installatie eon 
NULL driver meegelinkt. De drivers sturen rechts- 
treeks de hardware aan en bieden een standaard in- 
terface aan NetWare intern. Deze drivers moeten 
door de leverancier van de kaart worden gemaakt 
volgens spedficaties van NoveD. 

NetWare 286 kent in principe maar e6n netwerk 
protocol en dat is IPX/SPX. Vandaar ook de IPX 
router binnen de fileserver. Over het waarom van 
IPX routing wil ik het straks nog hebben. Boven de 
IPX router vinden we het "Network Core Protocol" 
(NCP voor vrienden). Dit is eigenlijk de kern waar 
het om draait. Bijna alle zaken, die er in een verbin- 
ding tussen fileservers onderling en tussen fileserver 
en werkstation gebeuren, kunnen worden samenge- 
vat als verzoeken om deze of gene file te lezen of 
dergelijk acties. Hier zien we opeens de software op 
het werkstation weer verschijnen. Deze vertaalt na- 
melijk allerlei verzoeken van het werkstation naar de 
fileserver in zogenaamde NCP requests. Wat echter 
ook opvalt is dat het NCP alleen maar is verbonden 
met LAN A. Dit betekent dat alles van LAN B t/m 
liiW LAN A moet gaan. Dit wordt echter al- 



leen maar intern verwerkt en verschijnt dus niet op 
het netwerk dat aan LAN A hangt. De keuze voor 
deze GOBSlme^ is historisch gegroeid maar heeft 
wel een paar vervelende gevo^en. Als LAN A na- 
melijk problemen krijgt kan via LAN B t/m D ook 
niet meer gewerkt worden. In de praktijk betekent 
dit een afweging extra. Het beste kan men voor het 
LAN het type netwerk nemen dat de minste storin- 
gen ondervindt. Dit probleem is geheel opgelost met 
NetWare 386 maar dat komt nog. De NCP gaat ver- 
volgens de verzoeken van de workstations verwerken 
en gaat dan bijvoorbeeld een diskdriver aanspreken. 
Deze diskdrivers werken net zoals de LAN drivers. 
Dat wil zeggen, ze sturen zelf de hardware aan en 
biedea een staadaard ii^rar&ce aan NetWare. 

Nu km &Stt fileserver meer dan alleen maar be^tlOi- 
den bemtrefi. Zo kennen we ii«»g {^«iisir^C6ie 
ting wordt genoemd. Dit betekend dat de lokale 
poorten van de fileserver (parallel en serieel) ge- 
bruikt kunnen worden om iekmii tei printen. Ook de- 
ze aanvragen gaan via de NCP. Hier komt echter 
nog wel een heel verhaal met queing (wachtrijen) bij 
Idgken msmt 6aar iml ik ati i^ ^i^^&pfUlpimiSt. H 
beperkte mate kan een fileserver meer aanvullende 
diensten bieden. Deze worden bij het opstarten ge- 

voegcnd pToces^:t^^4im>'^^^!iilhimmmiimm 

via het NCP. 

Dit is een heel summiere beschrijving van hoe Net- 
Ware 286 intern in elkaar steekt. Ik had dit mis- 
schien wel uitgebreider kunnen doen maar het is 
tOBt <jm ^doeling dat ik een boek ga maken van de 
uP Kenner. Laten we dus maar verder gaan met 
NetWare 386. 

NetWare 386 

NetWare 386 is een volledig opnieuw geschreven 
versie die alleen maar draait op 80386 en 80486 pro- 
cessoren. De interne opbouwk heel aw^rs en (!bt is 
goed te ziiw in fig^ 2. 

De kem van NetWare 3^ besht^ gffiieeft iBii#il 
cen kaal operating system met daarin het NetWare 
filesystem. Alle taken die een fileserver moet uitvoe- 
ren moeten e<M&r apart gela^te worden. Deze ta- 
ken worden NLM's (NetWare Loadable Modules) 
genoemd. Dit zijn gewoon bestanden met een vaste 
extensie. Zb kennen we 4 groepen van bestawlsaa- 
mm voty deze mo^m^^plgi^ enderstaai^#ril(^ 

*.LAN Driver voor een netwerk kaart. Deze kan 
meerdere malen worden geladen als dat 
nodig is. (Bijvoorbeeld drie 3COM kaar- 
ten voor drie stukken EtherNET. 
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*J>SK Driver voor de harddisk (controller). Ook 
deze kan zonodig meerdere malen worden 
geladen. 

•.NAM Driver voor ander filesystemen dan DOS. 

Een vertaling van DOS bestandsnamen 
imm Maxell zit al in het basis opera^^ 
systeem. Andere filesystemen (Op dit mo- 
ment NFS, MACintosh en OS/2's HPFS) 
moeten apart geladen worden. 

*J^M AUe andere modulen. Dit zijn bijvoor- 
beeld modules voor het printen, het on- 
dersteunen van ander# aitHi^ 
protocollen aU IPX enzovoorts. 



Standaard moet dus minimaal een DSK driver en 
66n LAN driver worden geladen wil NetWare 386 
l^m tip mit HmWms WS km. 1^!pt nrissdiien 
omslachtig maar het biedt een haast ongekend aan- 
tal combinatie mc^elijkheden. Zo kan je onmiddel- 
l^k wffwa'k deacdveren zonder de server 
opnieuw te linken. Of ondersteuning voor de macin- 
tosh installeren zonder dat een van de bestaande 

De over Netware 286 gemelde problemen met de in- 
terne router komen in principe onder NetWare 386 
niet meer voor. De interae IPX/SPX router (ook 
deel van het basis operating system) werkt niet meer 
via LAN A naar de NCP maar via een Intern IPX 
netwerk. Dit is dus alleen een logisch netwerk 
niet verbondcn aan enige hardware. Problemen met 
66n netwerk hebben normaal geen enkele invloed op 

Ook over NetWare 386 is een boek te schrijven maar 
dM h tbM de bedoeiii^ van dit artikel. Ik wil slechts 
een kleine aanzet geven. Misschien kan hier op een 
interactieve manier mee verder gegaan worden op 
een club bijeenkomst (liefst wel 66n die wat drukker 
wor^ bezodtt ak die ia AlineieX 

Tenslotte wil ik nog heel even ingaan op IPX/SPX 
omdat ^ lieie^ zo mum verbondbn is Net- 
Ware. 

ifmm 

IPX is een afkorting van Internet Packet eXchange 
en is oorspronkelijk uitgedacht door Xerox. Het 
protocol is in principe hardwareonafhankelijk maar 
heeft vaak wel een heel dired^ ie^pi^^ ffi^'jis 
hardware. Een IPX pakket bestaat uit een stuk 
adressering en de user data. De opbouw op bit ni- 
veau laat ik adaterm^ mmkg 4si aicssssi^ing zal ik 
asg iMi dO(»nemen. 
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Fig. 2: interne opbouw Netware JSS 

IPX adfe&smi bestaan uit 10 bytes. Namelijk 4 bytes 
voor het netwerk adres en 6 bytes voor het node 
adres. Deze keuze komt duidelijk uit het Xerox lab 
omdat dat toen ook met EtherNET bezig was. 
EtherNET kent aan elke node een 6 bytes groot 
nummer toe dat wereldwijd uniek is. Door het node 
nummer van IPX even groot te houdcn als het 
EtherNET adres is hcl heel simpel om het hardware 
adres als node adres gebruiken en de keuze voor 4 
netwerk bytes zal zelfs voor hele grote netwerken 
voorlopig nog voldoendc blijken. Routen met IPX 
pakketten is dus simpelweg even kijken naar het net- 
werk adres. 

SPX is een protocol boven op IPX. IPX kent geen 
zaken zoals volgordebepaling en foutafhandeling. 
Dit zijn zaken die de beide betrokkcn nodes maar 
moeten uitvechten. IPX is gewoon een snel en vies 
(Quick 'n Dirty) protocol dat erg weinig overhead 
heeft. Om toch belrouwbaar te kunnen werkcn be- 
staat er ook SPX (Sequenced Packet eXchange). 
Hierin zit wel een foutafhandeling en ook de volgor- 
de is nu bepaaid. Deze protocoUen worden meestal 
in een adem genoemd vandaar mijn aanduiding 
IPX/SPX. 

Slotopmerkingen 

Wie, neiar aanleiding van dit artikel, contact met mij 
wil opnemen kan dat op de volgende manieren 

1 Via NETMAIL: 2:512/32.23 
Hugo van.der.Kooij 

2 Via "The Ultimate". 

3 Via de telefoon: 01899-28194 
(ma t/m vr, 19:30-22:00) 

4 ¥ia d6 p(»>t' Hugo van der Eooq 

Rust-Hoff 
Broekpolderweg 3 
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Van do besbjurstafei 



Na de reia^gve stilte van de vakanties breekt nu de 
drukte Weer aan. Het begon met de Linux-dag in, 
Utrecte eo ^aks moeten we naar de HCC-dagen. 
Het is ons geM^ om dmt een gratis stand te be- 
machtigen. Gelukkig maar. We hadden niet geweten 
waar we het toch onaanzienlijke bedra^ vaodaaa 
wegmoesten halen. 

We werden gered door de bel. Met behulp van de 
KGN68k werkgroep die ons kon beioven een eerste 
blik in de taanMm kumoen -vmpm. Dat was voor 
de HCC interessaat geaoeg om im0^.lff^,^- 
kie te gunnen. 



kan je dan ook nooit excuseren met: die bestuiirders 
zijn nooit te vinden. Bovendien zijn vre 6ok aa»- 
spreekbaar op de dubbyeenkomstea. 

No ik tet todi over cM^^istiai^eQ heb, we wa- 

ren 19 September in Almelo. Geert Stappers hield 
daar een voordracht over de softwareontwikkeling 
voca de KGN/68k. Hij ging daarb^ wm dieper in op 
hetgeen hij in de vorige /<P Kenner reeds had be- 
schreven. Het voordeel van zo'n voordracht is dat je 
bij ondm^ijl^eden na^e^ ms^imt fcatt stellen. De 
geschreven en gesproken uitleg samen, maken dat 
alles nog begrijpelijker wordt. Nadat we de inwendi- 



Deze besparing maakte het 
ons mogelijk om de Linux- 
te mf^aSmam en deze 
gratis to^pM^k te ma- 
kes. Dat goH ook voor niet 
iteden. We hopen hierdoor 
de volgende keer te kunnen 
melden dat dat een toe- 
stroom van nieuwe leden 
heeft opgeleverd. Als dat 
een succes is lijkt zo'n dag 
voor herhaling vatbiaai':'M6i- 
gelijk met een ander onder- 
werp en misschien samen 
met een zii^<m<^eniging. 



Het zijn zomaar wat idee- 
tjes die binnen het bestuur 
ssp^SBL Andere ideeen zijn 

een cursus/workshop in de taal 'C, kleine projectjes 
die op de clubbijeenkomsten kunnen worden gehou- 
den en dergelijke. We mSkm ^kesmm een grota% 
betrokkenheid van de leden bereiken bij onze ver- 
eniging. Betrokkenheid die juUie overigens ook zelf 
kuon^ tonen door het bestuur eens op de ho<^e te 
brengen van ideeen die juUie zelf hebben. Ik wil hier 
nu niet zeggen dat we niets afwijzen. Maar het zal 
zeker onze aandacht krijgen en als het mogelijkhe- 
den heeft ook tot uitvoering breng^. 

LAAT SENS WAT VAN JE HOREN 

De t^gfoimummers en adressen van het bestuur 
^sm, nog steeds op de laatste paguoa van dit blad. Je 



Zo maar wat ideetjes die 
binnen het bestuur spelen. 

Ani^ id^n zijn een 
cursus/workshop in de timl 
'C, kleine pFoJec^s die op 

kunnen worden gehouden en 
dergeiyke. 



versterkt hadden 
gingen we in de middag 
over tot het informelc ge- 
deelte. Nou, wat heet in- 
formeel. Adri Hankel had 
zijn stereo D/A omzetter 
voor Modplay waarover h^ 
in het april nummer van 
ons Ujfblad had geschreven 
Mj 'aieh. Hij liet een de- 
monstratie horen waarbij 
de liefhebbers begonnen te 
^ratertanden. Voor de twij- 
felaars onder jullie kan ik 
zeggen dat het zeer de 
moeite waard is om Adri's 
geesteskind na te bouwen. 
Als er mensen zijn die den- 
ken dilt niet te kunnen 
maar het wel willen is het 
misschien mogelijk om dat eens op een clubbijeen- 
1mmm4&mMe^ h&t oos em iwetea dan gjmi we 
zeker actie ondememen. 

2xi dat vms het dbn voor deafe Iteei-. VtM Mt mg mt 
jullie er op te wijzen dat de HCC-dagcn op 20 en 21 
november zijn. Dat een week later op 28 november 
de clubbijeenkomst in Haarlasi led' 2ijn. Voor de le- 
den die een keer hun ogen uit willen kijken zou ik 
willen zeggen noteer maar vast de datum voor 
Kronunenie op 16 januari a.s. 
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De /<P Kenner (De microprocessor Kenner) is een 
uitgave van de KIM gebruikersclub Nederland. De- 
ze vereniging is voUedig onafhankelijk, is statuttitr 
opgericht op 22 juni 1978 en ingeschreven bij de Ka- 
mer van Koophandel en Fabrieken voor Hollands 
Noorderkwartier te AjHtflSaw, mdm nummer 
634305. Het gironumm^ van de vereniging is 
3757649. 

De doelstellingen van de vereniging zijn sinds 1 ja- 
nuari 1989 als volgt geformuleerd: 

componenten van microcomputers, de micro- 
computers zelf en de bijbehorende systeemsof t- 

— Het stimuleren en ondersteunen van het ge- 
bruik van micro-computers in de meer techni- 
idte ioepassingen. 
Om deze doelstellingen zo goed mogelijk in te vul- 
len, wordt onder andere 5 maal per jaar de //P Ken- 
ner i^g^ewm. ^(ir^ vNardeii et #oor het bestuur 
per jaar 5 landelijke bijeenkomsten georganiseerd, 
beheert het bestuur een Bulletin Board en wordt er 

voOT dediverse systemen in stand gehoud^. 
Landelijke bijeenkomsten: 

Deze worden gehouden op bij vowkeur de derde 
zaterdag van de maanden januari, maart, mei, Sep- 
tember en november. De exaete plaats en datum 
worden steeds in de pCf Kenno- bi^md ge»Bdtt 'va 
de ndiri^ Uknoc^ig. 

Bulletin Board: 

Horn het mttmselen viia. mededelingen, het stetlen 

en beantwoorden van vragen en de versprciding van 

software wordt er door de vereniging een Bulletin 

liM|IJb^dM^bapr;gBsteld. 

Het tetefoo^EaHWpp ii^C^|^^i|| Qi9^3@M2 . 

SktflMare Bibliotheek en Technisch Forum: 

Voor het beheef "wi de ^ftwate BMtstfc^k en 
technischeondersteuning streeft het bestuur ernaar 
2^. systeemcoordinators te benoemen. Van tijd tot 
^ ^ la flit %smes een ovorsddit gepuUs^d 
worden. Kt overzidit staat ook op het Bidtelin 
Board. 



len 



Het bestuur van de vereniging wordt gevormd door 
een dagelijks bestuur bestaande uit een voorzitter, 
een secretans en eesi p@nnii:^pMgeMe « mMl 
ItMMieleden. 



Paul Kriigerstraat 27 
7532 PW Enschede 
Tdrfoon05»M5l36l8 

Jacques H.G.M. Banser (penningmeester) 
Haaksbergerstraat 199 
7513 EM Enschede 
Telefoon 053-324137 

Gert van Opbroek (secretaris) 

Bateweg60 

2481 AN Woubrugge 

Telefoon 01729-8636 

Joost Voorhaar (redactie/^P Kenner) 
Jekerstraat 67 
7523 VP Enschede 
Telefoon 053-333483 

IiSB®Jf. ©erksen (DOS63 coqsAiiiif) 
Verfaillcwcg 434 
1783 BP Den Helder 
Tdefoon(M^-281^ 

Geert Stappers (KGN/68k coordinator) 
Engelseweg 7 
5825 BT Overloon 
Telefoon 04781-41279 

Naast het bestuur zijn er een aantal ereleden, die 
zich in het verleden bijzonder verdienstelijk voor de 
club hebben gemaakt: 

Erevoorzitter: 
Siep de Vries 

Ereleden: 

Mevr. H. de Vries-van der Winden 
Anton Miiller 
Rintts Vlees^ I>ab6i& 



Alle corrcspondraaitic betreffende vep 
kan gestuurdimd^n aan: 



KIM Gebruikersdob Nederland 
Postbus 1336 
7500 BH Baschede 
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